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IN:I'ERPRETACAO DE TEXTO: VERBAL E
NAO VERBAL.

INTERPRETAGAO TEXTUAL

Texto — é um conjunto de ideias organizadas e rela-
cionadas entre si, formando um todo significativo capaz
de produzir interagdo comunicativa (capacidade de codi-
ficar e decodificar).

Contexto — um texto é constituido por diversas frases.
Em cada uma delas, hd uma informacéo que se liga com
a anterior e/ou com a posterior, criando condi¢bes para
a estruturagdo do conteldo a ser transmitido. A essa in-
terligacdo da-se o nome de contexto. O relacionamento
entre as frases é tdo grande que, se uma frase for retirada
de seu contexto original e analisada separadamente, po-
deré ter um significado diferente daquele inicial.

Intertexto - comumente, os textos apresentam refe-
réncias diretas ou indiretas a outros autores através de
citagoes. Esse tipo de recurso denomina-se intertexto.

Interpretacdo de texto - o objetivo da interpretagado
de um texto é a identificacdo de sua ideia principal. A
partir dai, localizam-se as ideias secundarias (ou fun-
damentacgdes), as argumentacdes (ou explicagdes), que
levam ao esclarecimento das questdes apresentadas na
prova.

Normalmente, em uma prova, o candidato deve:

» Identificar os elementos fundamentais de uma
argumentacdo, de um processo, de uma época
(neste caso, procuram-se os verbos e os advérbios,
os quais definem o tempo).

» Comparar as relacdes de semelhanca ou de dife-
rencas entre as situagdes do texto.

» Comentar/relacionar o conteldo apresentado
com uma realidade.

* Resumir as ideias centrais e/ou secundarias.

» Parafrasear = reescrever o texto com outras pa-
lavras.

1. CondicOes basicas para interpretar

Fazem-se necessarios: conhecimento histérico-litera-
rio (escolas e géneros literarios, estrutura do texto), lei-
tura e pratica; conhecimento gramatical, estilistico (qua-
lidades do texto) e semantico; capacidade de observacao
e de sintese; capacidade de raciocinio.

2. Interpretar/Compreender

Interpretar significa:

Explicar, comentar, julgar, tirar conclusées, deduzir.
Através do texto, infere-se que...

E possivel deduzir que...

O autor permite concluir que...

Qual é a intengdo do autor ao afirmar que...
Compreender significa

Entendimento, atencdo ao que realmente esta escrito.
O texto diz que...

E sugerido pelo autor que...
De acordo com o texto, é correta ou errada a afirma-

céo...
O narrador afirma...

3. Erros de interpretacao

= Extrapolacao ("viagem") = ocorre quando se sai
do contexto, acrescentando ideias que ndo estdo
no texto, quer por conhecimento prévio do tema
quer pela imaginacéo.

* Reducido = é o oposto da extrapolagdo. Da-se
atengdo apenas a um aspecto (esquecendo que
um texto é um conjunto de ideias), o que pode ser
insuficiente para o entendimento do tema desen-
volvido.

= Contradicdo = as vezes o texto apresenta ideias
contrarias as do candidato, fazendo-o tirar con-
clusdes equivocadas e, consequentemente, errar a
questao.

Observacao:

Muitos pensam que existem a 6tica do escritor e a
oOtica do leitor. Pode ser que existam, mas em uma prova
de concurso, o que deve ser levado em consideracdo é o
que o autor diz e nada mais.

Coesdo - é o emprego de mecanismo de sintaxe que
relaciona palavras, oracdes, frases e/ou paragrafos entre
si. Em outras palavras, a coesdo da-se quando, através de
um pronome relativo, uma conjuncao (NEXOS), ou um
pronome obliquo atono, ha uma relagao correta entre o
que se vai dizer e o que ja foi dito.

Sd0 muitos os erros de coesdo no dia a dia e, entre
eles, estd o mau uso do pronome relativo e do prono-
me obliquo atono. Este depende da regéncia do verbo;
aquele, do seu antecedente. Nao se pode esquecer tam-
bém de que os pronomes relativos tém, cada um, valor
semantico, por isso a necessidade de adequacdo ao an-
tecedente.

Os pronomes relativos sdo muito importantes na in-
terpretacao de texto, pois seu uso incorreto traz erros de
coesdo. Assim sendo, deve-se levar em consideracdo que
existe um pronome relativo adequado a cada circunstan-
cia, a saber:

que (neutro) - relaciona-se com qualquer anteceden-
te, mas depende das condic¢bes da frase.

qual (neutro) idem ao anterior.

quem (pessoa)

cujo (posse) - antes dele aparece o possuidor e depois
o objeto possuido.

como (modo)

onde (lugar)

quando (tempo)

quanto (montante)

Exemplo:

Falou tudo QUANTO queria (correto)

Falou tudo QUE queria (errado - antes do QUE, deveria
aparecer o demonstrativo O).

LINGUA PORTUGUESA
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4. Dicas para melhorar a interpretacao de textos

= Leia todo o texto, procurando ter uma visdo geral
do assunto. Se ele for longo, ndo desista! Hd muitos
candidatos na disputa, portanto, quanto mais infor-
macgdo vocé absorver com a leitura, mais chances
terd de resolver as questoes.

= Se encontrar palavras desconhecidas, ndo inter-
rompa a leitura.

= Leia o texto, pelo menos, duas vezes — ou quantas
forem necessdrias.

» Procure fazer inferéncias, dedugdes (chegar a uma
conclusdo).

= Volte ao texto quantas vezes precisar.

= Ndo permita que prevalecam suas ideias sobre
as do autor.

* Fragmente o texto (paragrafos, partes) para me-
Ihor compreensao.

= Verifique, com atencdo e cuidado, o enunciado
de cada questao.

= O autor defende ideias e vocé deve percebé-las.

= Observe as relagdes interparagrafos. Um paragra-
fo geralmente mantém com outro uma relacdo de
continuacao, conclusdo ou falsa oposicao. Identifi-
que muito bem essas relacdes.

= Sublinhe, em cada paragrafo, o tépico frasal, ou
seja, a ideia mais importante.

* Nos enunciados, grife palavras como “correto
ou “incorreto”, evitando, assim, uma confuséo
na hora da resposta — o que vale ndo somente para
Interpretacdo de Texto, mas para todas as demais
questdes!

= Se o foco do enunciado for o tema ou a ideia prin-
cipal, leia com atencdo a introducédo e/ou a con-
clusdo.

= Olhe com especial atengdo os pronomes relativos,
pronomes pessoais, pronomes demonstrativos,
etc., chamados vocdbulos relatores, porque reme-
tem a outros vocabulos do texto.

”

SITES

http://www.tudosobreconcursos.com/materiais/por-
tugues/como-interpretar-textos

http://portuguesemfoco.com/pf/09-dicas-para-me-
Ihorar-a-interpretacao-de-textos-em-provas

http://www.portuguesnarede.com/2014/03/dicas-pa-
ra-voce-interpretar-melhor-um.html

http://vestibular.uol.com.br/cursinho/questoes/ques-
tao-117-portugues.htm

(@ EXERCICIOS COMENTADOS

1. (PCJ-MT - Delegado Substituto — Superior — Ces-
pe - 2017)

Texto CG1A1AAA

A valorizacdo do direito a vida digna preserva as duas
faces do homem: a do individuo e a do ser politico; a
do ser em si e a do ser com o outro. O homem ¢ inteiro
em sua dimensao plural e faz-se Unico em sua condigao
social. lgual em sua humanidade, o homem desiguala-se,
singulariza-se em sua individualidade. O direito é o ins-
trumento da fraternizacdo racional e rigorosa.

O direito a vida é a substancia em torno da qual todos os
direitos se conjugam, se desdobram, se somam para que
o sistema fique mais e mais proximo da ideia concretiza-
vel de justica social.

Mais valeria que a vida atravessasse as paginas da Lei
Maior a se traduzir em palavras que fossem apenas a re-
velagdo da justica. Quando os descaminhos ndo condu-
zirem a isso, competira ao homem transformar a lei na
vida mais digna para que a convivéncia politica seja mais
fecunda e humana.

Carmen Lucia Antunes Rocha. Comentario ao artigo 3.°.
In: 50 anos da Declaracdo Universal dos Direitos Hu-
manos 1948-1998: conquistas e desafios. Brasilia: OAB,
Comissdo Nacional de Direitos Humanos, 1998, p. 50-1
(com adaptacdes).

Compreende-se do texto CGTATAAA que o ser humano
tem direito

a) de agir de forma autébnoma, em nome da lei da sobre-
vivéncia das espécies.

b) de ignorar o direito do outro se isso Ihe for necessario
para defender seus interesses.

c) de demandar ao sistema judicial a concretizacdo de
seus direitos.

d) a institucionalizacdo do seu direito em detrimento dos
direitos de outros.

€) a uma vida plena e adequada, direito esse que esta na
esséncia de todos os direitos.

Resposta: Letra E. O ser humano tem direito a uma
vida digna, adequada, para que consiga gozar de seus
direitos — saude, educacdo, seguranca — e exercer seus
deveres plenamente, como prescrevem todos os di-
reitos: (...) O direito a vida é a substancia em torno da
qual todos os direitos se conjugam (...).

2. (PCJ-MT - Delegado Substituto — Superior — Ces-
pe —2017)

Texto CG1A1BBB

Segundo o paragrafo Unico do art. 1.° da Constituicao
da Republica Federativa do Brasil, “Todo o poder emana
do povo, que o exerce por meio de representantes elei-
tos ou diretamente, nos termos desta Constituicdo.” Em



virtude desse comando, afirma-se que o poder dos juizes

emana do povo e em seu home é exercido. A forma de

sua investidura é legitimada pela compatibilidade com as

regras do Estado de direito e eles sdo, assim, auténticos

agentes do poder popular, que o Estado polariza e exer-

ce. Na Italia, isso é constantemente lembrado, porque

toda sentenca é dedicada (intestata) ao povo italiano, em

nome do qual é pronunciada.

Candido Rangel Dinamarco. A instrumentalidade do pro-

cesso. Sao Paulo: Revista dos Tribunais, 1987, p. 195 (com

adaptacoes).

Conforme as ideias do texto CG1A1BBB,

a) o Poder Judiciario brasileiro desempenha seu papel
com fundamento no principio da soberania popular.

b) os magistrados do Brasil deveriam ser escolhidos pelo
voto popular, como ocorre com os representantes dos
demais poderes.

€) os magistrados italianos, ao contrario dos brasileiros,
exercem o poder que lhes é conferido em nome de
seus nacionais.

d) ha incompatibilidade entre o autogoverno da magis-
tratura e o sistema democratico.

e) os magistrados brasileiros exercem o poder consti-
tucional que lhes é atribuido em nome do governo
federal.

Resposta: Letra A. A questdo deve ser respondida se-
gundo o texto: (...) “Todo o poder emana do povo, que
o0 exerce por meio de representantes eleitos ou direta-
mente, nos termos desta Constitui¢Go.” Em virtude des-
se comando, afirma-se que o poder dos juizes emana
do povo e em seu nome é exercido (...).

3. (PCJ-MT - DELEGADO SUBSTITUTO - SUPERIOR
— CESPE - 2017 — ADAPTADA) No texto CG1A1BBB, o
vocabulo ‘emana’ foi empregado com o sentido de

a) trata.

b) provém.
¢) manifesta.
d) pertence.
e) cabe.

Resposta: Letra B. Dentro do contexto, “emana” tem
o sentido de “provém”.

TIPOLOGIA E GENERO TEXTUAL

A todo o momento nos deparamos com varios tex-
tos, sejam eles verbais ou ndo verbais. Em todos ha a
presenca do discurso, isto é, a ideia intrinseca, a esséncia
daquilo que esta sendo transmitido entre os interlocuto-
res. Estes interlocutores sdo as pegas principais em um
didlogo ou em um texto escrito.

E de fundamental importancia sabermos classificar os
textos com os quais travamos convivéncia no nosso dia a
dia. Para isso, precisamos saber que existem tipos textuais
e géneros textuais.

Comumente relatamos sobre um acontecimento, um
fato presenciado ou ocorrido conosco, expomos nossa
opinido sobre determinado assunto, descrevemos algum
lugar que visitamos, fazemos um retrato verbal sobre al-
guém que acabamos de conhecer ou ver. E exatamente

nessas situagdes corriqueiras que classificamos os nossos
textos naquela tradicional tipologia: Narracdo, Descricdo

e Dissertacdo.

1. As tipologias textuais se caracterizam pelos
aspectos de ordem linguistica

Os tipos textuais designam uma sequéncia definida
pela natureza linguistica de sua composicao. Sdo obser-
vados aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, rela-
¢des logicas. Os tipos textuais sdo o narrativo, descritivo,
argumentativo/dissertativo, injuntivo e expositivo.

A) Textos narrativos — constituem-se de verbos de
acdo demarcados no tempo do universo narrado,
como também de advérbios, como é o caso de an-
tes, agora, depois, entre outros: Ela entrava em seu
carro quando ele apareceu. Depois de muita conver-
sa, resolveram...

B) Textos descritivos — como o préprio nome indica,
descrevem caracteristicas tanto fisicas quanto psi-
coldgicas acerca de um determinado individuo ou
objeto. Os tempos verbais aparecem demarcados
no presente ou no pretérito imperfeito: “Tinha os
cabelos mais negros como a asa da grauna...”

C) Textos expositivos — Tém por finalidade explicar
um assunto ou uma determinada situacdo que se
almeje desenvolvé-la, enfatizando acerca das ra-
z0es de ela acontecer, como em: O cadastramento
ird se prorrogar até o dia 02 de dezembro, portanto,
ndo se esqueca de fazé-lo, sob pena de perder o be-
neficio.

D) Textos injuntivos (instrucional) — Trata-se de
uma modalidade na qual as acbes séo prescritas de
forma sequencial, utilizando-se de verbos expres-
sos no imperativo, infinitivo ou futuro do presente:
Misture todos os ingrediente e bata no liquidificador
até criar uma massa homogénea.

E) Textos argumentativos (dissertativo) — Demar-
cam-se pelo predominio de operadores argumen-
tativos, revelados por uma carga ideoldgica cons-
tituida de argumentos e contra-argumentos que
justificam a posicdo assumida acerca de um deter-
minado assunto: A mulher do mundo contempord-
neo luta cada vez mais para conquistar seu espaco
no mercado de trabalho, o que significa que os gé-
neros estdo em complementacdo, ndo em disputa.

2. Géneros Textuais

Sado os textos materializados que encontramos em
nosso cotidiano; tais textos apresentam caracteristicas
socio-comunicativas definidas por seu estilo, funcao,
composicdo, conteldo e canal. Como exemplos, temos:
receita culindria, e-mail, reportagem, monografia, poema,
editorial, piada, debate, agenda, inquérito policial, forum,
blog, etc.

A escolha de um determinado género discursivo de-
pende, em grande parte, da situacdo de producdo, ou
seja, a finalidade do texto a ser produzido, quem sao
os locutores e os interlocutores, o meio disponivel para
veicular o texto, etc.

LINGUA PORTUGUESA
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Os géneros discursivos geralmente estdo ligados a
esferas de circulacdo. Assim, na esfera jornalistica, por
exemplo, sdo comuns géneros como noticias, reporta-
gens, editoriais, entrevistas e outros; na esfera de divul-
gacgdo cientifica sdo comuns géneros como verbete de
diciondrio ou de enciclopédia, artigo ou ensaio cientifico,
semindrio, conferéncia.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Portugués linguagens: volume 1 / Wiliam Roberto
Cereja, Thereza Cochar Magalhaes. — 7.2 ed. Reform. -
S&do Paulo: Saraiva, 2010.

Portugués - Literatura, Producéo de Textos & Gra-
matica - volume tnico / Samira Yousseff Campedelli,
Jésus Barbosa Souza. — 3.2 ed. — Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

SITE
http://www.brasilescola.com/redacao/tipologia-tex-
tual.htm

Observacao: Ndo foram encontradas
abrangendo tal contetdo.

questoes

SINONIMOS, ANTONIMOS E PARONIMOS.
SENTIDO PROPRIO E FIGURADO DAS PALA-
VRAS.

SIGNIFICADO DAS PALAVRAS

Semantica é o estudo da significacdo das palavras e
das suas mudancas de significacdo através do tempo ou
em determinada época. A maior importancia esta em dis-
tinguir sinGnimos e antdnimos (sinonimia / antonimia) e
homonimos e paronimos (homonimia / paronimia).

1. Sindnimos

Sao palavras de sentido igual ou aproximado: alfa-
beto - abeceddrio; brado, grito - clamor; extinguir, apagar
- abolir.

Duas palavras sdo totalmente sindnimas quando sdo
substituiveis, uma pela outra, em qualquer contexto (cara
e rosto, por exemplo); sdo parcialmente sindnimas quan-
do, ocasionalmente, podem ser substituidas, uma pela
outra, em deteminado enunciado (aguadar e esperar).

Observacao:

A contribuicdo greco-latina é responsavel pela exis-
téncia de numerosos pares de sinbnimos: adversdrio e
antagonista; translucido e didfano, semicirculo e hemici-
clo; contraveneno e antidoto; moral e ética; coléquio e did-
logo; transformacdo e metamorfose; oposicéo e antitese.

2. Anténimos
S&o palavras que se opdem através de seu significa-

do: ordem - anarquia; soberba - humildade; louvar - cen-
surar; mal - bem.

Observacao:

A antonimia pode se originar de um prefixo de sen-
tido oposto ou negativo: bendizer e maldizer; simpatico
e antipdtico; progredir e regredir; concérdia e discordia;
ativo e inativo; esperar e desesperar; comunista e antico-
munista, simétrico e assimétrico.

3. Homonimos e Paronimos

Homonimos = palavras que possuem a mesma gra-
fia ou a mesma pronuncia, mas significados diferentes.
Podem ser

A) Homagrafas: sdo palavras iguais na escrita e dife-
rentes na prondncia:

rego (subst) e rego (verbo), colher (verbo) e colher
(subst); jogo (subst.) e jogo (verbo); dentincia (subst.) e de-
nuncia (verbo); providéncia (subst,) e providencia (verbo).

B) Homoéfonas: sdo palavras iguais na pronuncia e
diferentes na escrita:

acender (atear) e ascender (subir); concertar (harmoni-
zar) e consertar (reparar); cela (compartimento) e sela (ar-
reio); censo (recenseamento) e senso (juizo); paco (paldcio)
e passo (andar).

C) Homégrafas e homéfonas simultaneamente (ou
perfeitas): Sdo palavras iguais na escrita e na pronuncia:

caminho (subst) e caminho (verbo); cedo (verbo) e
cedo (adv.); livre (adj.) e livre (verbo).

Paronimos = palavras com sentidos diferentes, po-
rém de formas relativamente préximas. Sdo palavras pa-
recidas na escrita e na pronuncia: cesta (receptaculo de
vime; cesta de basquete/esporte) e sesta (descanso apos
o almogo), eminente (ilustre) e iminente (que esta para
ocorrer), 0sso (substantivo) e ouco (verbo), sede (subs-
tantivo e/ou verbo “ser” no imperativo) e cede (verbo),
comprimento (medida) e cumprimento (saudagao), autuar
(processar) e atuar (agir), infligir (aplicar pena) e infringir
(violar), deferir (atender a) e diferir (divergir), suar (trans-
pirar) e soar (emitir som), aprender (conhecer) e apreen-
der (assimilar; apropriar-se de), trdfico (comércio ilegal) e
trafego (relativo a movimento, transito), mandato (procu-
racdo) e mandado (ordem), emergir (subir a superficie) e
imergir (mergulhar, afundar).

4. Hiperonimia e Hiponimia

Hiponimos e hiperdnimos sdo palavras que perten-
cem a um mesmo campo semantico (de sentido), sendo
o hipdnimo uma palavra de sentido mais especifico; o
hiperénimo, mais abrangente.

O hiperénimo impde as suas propriedades ao hipo-
nimo, criando, assim, uma relacdo de dependéncia se-
mantica. Por exemplo: Veiculos estd numa relagéo de hi-
peronimia com carros, ja que veiculos é uma palavra de
significado genérico, incluindo motos, énibus, caminhdées.
Veiculos é um hiperénimo de carros.

Um hiperénimo pode substituir seus hipdnimos em
quaisquer contextos, mas o oposto nao é possivel. A utili-
zacado correta dos hiperonimos, ao redigir um texto, evita
a repeticdo desnecessaria de termos.
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NUMEROS INTEIROS: OPERAGCOES E
PROPRIEDADES. NUMEROS RACIONAIS,
REPRESENTACAO FRACIONARIA  E
DECIMAL: OPERACOES E PROPRIEDADES.

Nimeros Naturais e suas operagoes fundamentais
1. Definicao de Nimeros Naturais

Os nimeros naturais como o proprio nome diz, séo
0s numeros que naturalmente aprendemos, quando es-
tamos iniciando nossa alfabetizagdo. Nesta fase da vida,
nado estamos preocupados com o sinal de um nudmero,
mas sim em encontrar um sistema de contagem para
quantificarmos as coisas. Assim, os nUmeros naturais sado
sempre positivos e comegando por zero e acrescentando
sempre uma unidade, obtemos os seguintes elementos:

N=1{0,1,234,5,6,...}

Sabendo como se constréi os nimeros naturais, po-
demos agora definir algumas relagdes importantes entre
eles:

a) Todo nuimero natural dado tem um sucessor (nG-
mero que estd imediatamente a frente do nimero
dado na seqiiéncia numérica). Seja m um nume-
ro natural qualquer, temos que seu sucessor sera
sempre definido como m+1. Para ficar claro, se-
guem alguns exemplos:

Ex: O sucessorde 0 é 1.

Ex: O sucessorde 1 é 2.

Ex: O sucessor de 19 é 20.

b) Se um nimero natural é sucessor de outro, entdo
os dois numeros que estdo imediatamente ao lado
do outro sdo considerados como consecutivos. Ve-
jam os exemplos:

Ex: 1 e 2 sdo nimeros consecutivos.

Ex: 5 e 6 sdo nimeros consecutivos.

Ex: 50 e 51 sdo numeros consecutivos.

¢) Véarios nUmeros formam uma colecao de nimeros
naturais consecutivos se o segundo for sucessor
do primeiro, o terceiro for sucessor do segundo, o
quarto for sucessor do terceiro e assim sucessiva-
mente. Observe os exemplos a seguir:

Ex: 1,2, 3,4, 5, 6 e 7sdo consecutivos.

Ex: 5, 6 e 7 sao consecutivos.

Ex: 50, 51, 52 e 53 sdo consecutivos.

d) Analogamente a definicdo de sucessor, podemos
definir o nimero que vem imediatamente antes ao
numero analisado. Este nimero sera definido como
antecessor. Seja m um numero natural qualquer, te-
mos que seu antecessor sera sempre definido como
m-1. Para ficar claro, seguem alguns exemplos:

Ex: O antecessor de 2 é 1.

Ex: O antecessor de 56 é 55.

Ex: O antecessor de 10 é 9.

FIQUE ATENTO!

O Unico numero natural que ndo possui ante-
cessor € 0 0 (zero) !

A

1.1. Operagoes com Nuimeros Naturais

Agora que conhecemos os nUmeros naturais e temos
um sistema numérico, vamos iniciar o aprendizado das
operagdes matematicas que podemos fazer com eles.
Muito provavelmente, vocés devem ter ouvido falar das
quatro operacgdes fundamentais da matematica: Adicao,
Subtracao, Multiplicagdo e Divisédo. Vamos iniciar nossos
estudos com elas:

Adicdo: A primeira operacgdo fundamental da Aritmé-
tica tem por finalidade reunir em um sé nimero, todas
as unidades de dois ou mais niUmeros. Antes de surgir
os algarismos indo-arabicos, as adi¢bes podiam ser rea-
lizadas por meio de tabuas de calcular, com o auxilio de
pedras ou por meio de abacos. Esse método é o mais
simples para se aprender o conceito de adigdo, veja a
figura a seqguir:

'.o.:;>'o

Eu tinha trés pedras
em minha casa...

Voltei para casa e

"juntei" todas as pedras,
que agora sdo cinco.

Fui ao quintal e
peguei mais duas
pedras...

Observando a historinha, veja que as unidades (pe-
dras) foram reunidas ap6s o passeio no quintal. Essa reu-
nido das pedras é definida como adigdo. Simbolicamen-
te, a adicdo é representada pelo simbolo “+” e assim a
historinha fica da seguinte forma:

3 2 _ 5
Tinha em casa = Pegueino quintal ~ Resultado

Como toda operacdo matematica, a adi¢do possui al-
gumas propriedades, que serdo apresentadas a seguir:

a) Fechamento: A adicdo no conjunto dos nimeros
naturais é fechada, pois a soma de dois nimeros
naturais sera sempre um ndmero natural.

b) Associativa: A adicdo no conjunto dos nume-
ros naturais é associativa, pois na adicdo de trés
ou mais parcelas de nimeros naturais quaisquer
é possivel associar as parcelas de quaisquer mo-
dos, ou seja, com trés nimeros naturais, somando
0 primeiro com o segundo e ao resultado obtido
somarmos um terceiro, obteremos um resultado
que é igual a soma do primeiro com a soma do se-
gundo e o terceiro. Apresentando isso sob a forma
de nimeros, sejam AB e C, trés nimeros naturais,
temos que:

(A+B)+C=A+(B+C)

MATEMATICA
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c) Elemento neutro: Esta propriedade caracteriza-se pela existéncia de nimero que ao participar da operacao de
adicdo, ndo altera o resultado final. Este nUmero sera o 0 (zero). Seja A, um niimero natural qualquer, temos que:

A+0=A4
d) Comutativa: No conjunto dos niUmeros naturais, a adicdo é comutativa, pois a ordem das parcelas ndo altera a

soma, ou seja, somando a primeira parcela com a segunda parcela, teremos o mesmo resultado que se somando
a segunda parcela com a primeira parcela. Sejam dois nimeros naturais A e B, temos que:

A+B=B+A

Subtracdo: E a operacdo contraria da adicdo. Ao invés de reunirmos as unidades de dois nimeros naturais, vamos
retirar uma quantidade de um nimero. Voltando novamente ao exemplo das pedras:

Cos| = [o0=>"°

Eu tinha cinco pedras Deci dar trés delas Assim, fiquei apenas
em minha casa... de presente para o meu com duas pedras.
amigo ...

Observando a historinha, veja que as unidades (pedras) que eu tinha foram separadas. Essa separacdo das pedras é
definida como subtracdo. Simbolicamente, a subtracao é representada pelo simbolo “-" e assim a historinha fica da se-
guinte forma:

5 3 2

Tinha em casa  Presente para o amigo ~ Resultado

A subtracdo de nimeros naturais também possui suas propriedades, definidas a seguir:

a) Nao fechada: A subtracdo de nimeros naturais ndo é fechada, pois ha um caso onde a subtracdo de dois niume-
ros naturais ndo resulta em um numero natural. Sejam dois nUmeros naturais A,B onde A < B, temos que:

A-B<O0
Como os numeros naturais sdo positivos, A-B ndo é um numero natural, portanto a subtracdo néo é fechada.

b) Nao Associativa: A subtracdo de nimeros naturais também ndo é associativa, uma vez que a ordem de resolucao é
importante, devemos sempre subtrair o maior do menor. Quando isto ndo ocorrer, o resultado ndo serd um nimero
natural.

c) Elemento neutro: No caso do elemento neutro, a propriedade ira funcionar se o zero for o termo a ser subtraido
do nuimero. Se a operacao for inversa, o elemento neutro ndo vale para os nUmeros naturais:

d) Nao comutativa: Vale a mesma explicacdo para a subtracdo de nimeros naturais ndo ser associativa. Como a
ordem de resolucdo importa, ndo podemos trocar os nimeros de posicdo

Multiplicagdo: E a operacdo que tem por finalidade adicionar o primeiro nimero denominado multiplicando ou
parcela, tantas vezes quantas sdo as unidades do segundo nimero denominadas multiplicador. Veja o exemplo:

Ex: Se eu economizar toda semana R$ 6,00, ao final de 5 semanas, quanto eu terei guardado?

Pensando primeiramente em soma, basta eu somar todas as economias semanais:

6+6+6+6+6=230

Quando um mesmo numero é somado por ele mesmo repetidas vezes, definimos essa operacdo como multiplica-

u,n

¢do. O simbolo que indica a multiplicacdo é o “x" e assim a operacdo fica da seguinte forma:

6+6+6+6+6 6x5 _
Somas repetidas ~ Numero multiplicado pelas repeticdes ~



A multiplicagdo também possui propriedades, que sdo apresentadas a seqguir:

a) Fechamento: A multiplicacdo é fechada no conjunto dos nimeros naturais, pois realizando o produto de dois ou
mais nimeros naturais, o resultado serd um nimero natural.

b) Associativa: Na multiplicacdo, podemos associar trés ou mais fatores de modos diferentes, pois se multiplicarmos o
primeiro fator com o segundo e depois multiplicarmos por um terceiro nimero natural, teremos o mesmo resultado
que multiplicar o terceiro pelo produto do primeiro pelo segundo. Sejam os nimeros naturais m,n e p, temos que:

(mxn)xp=mx (nxp)

c) Elemento Neutro: No conjunto dos nimeros naturais também existe um elemento neutro para a multiplicacdo
mas ele ndo sera o zero, pois se ndo repetirmos a multiplicagdo nenhuma vez, o resultado sera 0. Assim, o elemento
neutro da multiplicagcdo sera o nimero 1. Qualquer que seja o nimero natural n, tem-se que:

nxl=n

d) Comutativa: Quando multiplicamos dois nimeros naturais quaisquer, a ordem dos fatores nao altera o produto, ou
seja, multiplicando o primeiro elemento pelo segundo elemento teremos o mesmo resultado que multiplicando o
segundo elemento pelo primeiro elemento. Sejam os nimeros naturais m e n, temos que:

mxn=nxm

e) Prioridade sobre a adicao e subtracdo: Quando se depararem com expressdes onde temos diferentes operacoes
matematica, temos que observar a ordem de resolucdo das mesmas. Observe o exemplo a seguir:

Ex 2+4x3

Se resolvermos a soma primeiro e depois a multiplicacdo, chegamos em 18.
Se resolvermos a multiplicacdo primeiro e depois a soma, chegamos em 14. Qual a resposta certa?

A multiplicacdo tem prioridade sobre a adicdo, portanto deve ser resolvida primeiro e assim a resposta correta é 14.

Q FIQUE ATENTO!
Caso haja parénteses na soma, ela tem prioridade sobre a multiplicagdo. Utilizando o exemplo,
temos que: . Nesse caso, realiza-se a soma primeiro, pois ela esta dentro dos parénteses

f) Propriedade Distributiva: Uma outra forma de resolver o exemplo anterior quando se a soma esta entre parénteses
é com a propriedade distributiva. Multiplicando um néimero natural pela soma de dois nimeros naturais, € o mes-
mo que multiplicar o fator, por cada uma das parcelas e a seguir adicionar os resultados obtidos. Veja o exemplo:

(2+4)x3=2x3+4x3 =6+ 12 = 18

Veja que a multiplicacdo foi distribuida para os dois nimeros do parénteses e o resultado foi o mesmo que do item
anterior.

Divisao: Dados dois nimeros naturais, as vezes necessitamos saber quantas vezes o segundo esta contido no pri-
meiro. O primeiro nimero é denominado dividendo e o outro nimero é o divisor. O resultado da divisdo é chamado de
quociente. Nem sempre teremos a quantidade exata de vezes que o divisor cabera no dividendo, podendo sobrar algum
valor. A esse valor, iremos dar o nome de resto. Vamos novamente ao exemplo das pedras:

. . . . E @ Cada amigo ficou com 2
Amigo 1 Amigo 2 pedras e ndo sobrou
s00¢ [ee] [ee] ™™

Amigo 3 Amigo 4

Possuo 8 pedras e
desejo dividir
igualmente entre 4
amigos...
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No caso em particular, conseguimos dividir as 8
pedras para 4 amigos, ficando cada um deles como 2
unidades e ndo restando pedras. Quando a divisdo nao
possui resto, ela é definida como divisdo exata. Caso con-
trario, se ocorrer resto na divisdo, como por exemplo, se
ao invés de 4 fossem 3 amigos:

2000 I ..l I ] .I Cada amigo ficou
> 7o e i
Amigo 3 .

Possuo 8 pedras e
desejo dividir
igualmente entre 4
amigos...

Nessa divisdo, cada amigo seguiu com suas duas pe-
dras, porém restaram duas que nao puderam ser distri-
buidas, pois teriamos amigos com quantidades diferen-
tes de pedras. Nesse caso, tivermos a divisao de 8 pedras
por 3 amigos, resultando em um quociente de 2 e um
resto também 2. Assim, definimos que essa divisdo nao
é exata.

Devido a esse fato, a divisdo de nimeros naturais ndo
é fechada, uma vez que nem todas as divisdes sdo exa-
tas. Também ndo serd associativa e nem comutativa, ja
que a ordem de resolucdo importa. As Unicas proprieda-
des validas na divisdo sdo o elemento neutro (que segue
sendo 1, desde que ele seja o divisor) e a propriedade
distributiva.

A FIQUE ATENTO!

A divisdo tem a mesma ordem de priorida-
de de resolucdo que a multiplicagdo, assim
ambas podem ser resolvidas na ordem que
aparecem.

(['_,0 EXERCiICIO COMENTADO

1. (Pref. De Bom Retiro — SC) A Loja Berlanda estd com
promocao de televisores. Entdo resolvi comprar um tele-
visor por R$ 1.700,00. Dei R$ 500,00 de entrada e o res-
tante vou pagar em 12 prestacdes de:

a) R$ 170,00
b) R$ 1.200,00
c) R$ 200,00
d) R$ 100,00

Resposta: Letra D: Dado o preco inicial de R$ 1700,00,
basta subtrair a entrada de R$ 500,00, assim: R$
1700,00-500,00 = R$ 1200,00. Dividindo esse resulta-
do em 12 prestacdes, chega-se a R$ 1200,00 : 12 = R$
100,00

Numeros Inteiros e suas operagoes fundamentais
1.1 Definicdo de Nuimeros Inteiros

Definimos o conjunto dos ndimeros inteiros como a
unido do conjunto dos nimeros naturais (N = {0, 1, 2, 3,
4,.., n,..}, com o conjunto dos opostos dos niumeros na-
turais, que sdo definidos como numeros negativos. Este
conjunto é denotado pela letra Z e é escrito da seguinte
forma:

Z=A{..,—4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4,..}

Sabendo da definicdo dos nimeros inteiros, agora é
possivel indiciar alguns subconjuntos notaveis:

a) O conjunto dos nUmeros inteiros ndao nulos: Sao
todos os nUmeros inteiros, exceto o zero:

7" ={..,—4-3,-2,—-1,1,2,3,4, ..}

b) O conjunto dos nimeros inteiros nao negativos:
Sao todos os inteiros que nao sao negativos, ou
seja, 0s numeros naturais:

7t =1{0,1,2,3,4,..} =N

¢) O conjunto dos nUmeros inteiros positivos: Sdo to-
dos os inteiros ndo negativos, e neste caso, o zero
ndo pertence ao subconjunto:

7t ={1,2,3,4, ...}

d) O conjunto dos nimeros inteiros nao positivos:
Sdo todos os inteiros ndo positivos:

Z_={.. —4-3,-2,—-1,0,}

e) O conjunto dos nimeros inteiros negativos: Sao
todos os inteiros ndo positivos, e neste caso, o zero
nao pertence ao subconjunto:

Z'_={..,—4,-3,-2,-1}
1.2 Defini¢coes Importantes dos Niimeros inteiros

Modulo: chama-se modulo de um namero inteiro a
distancia ou afastamento desse nimero até o zero, na
reta numérica inteira. Representa-se o modulo pelo sim-
bolo | |. Vejam os exemplos:

Ex: O médulo de 0 é 0 e indica-se |0] = 0
Ex: O mddulo de +7 é 7 e indica-se |+7| = 7
Ex: O médulo de -9 é 9 e indica-se |-9| = 9

a) O modulo de qualquer nimero inteiro, diferente de
zero, é sempre positivo.

Numeros Opostos: Voltando a definicdo do inicio do
capitulo, dois niUmeros inteiros séo ditos opostos um do
outro quando apresentam soma zero; assim, os pontos
gue os representam distam igualmente da origem. Vejam
os exemplos:

Ex: O oposto do nimero 2 é -2, e o oposto de -2 é 2,
pois2 +(-2) =(-2)+2=0

Ex: No geral, dizemos que o oposto, ou simétrico, de
a é —a, e vice-versa.

Ex: O oposto de zero é o proprio zero.
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CONCEITOS BASICOS E
UTILIZAGAO DE
FERRAMENTAS, APLICATIVOS E
PROCEDIMENTOS DE INFORMATICA:
TIPOS DE COMPUTADORES, CONCEITOS DE
HARDWARE E DE SOFTWARE, INSTALACAO
DE PERIFERICOS.

MODOS DE
TECNOLOGIAS,

A Informatica é um meio para diversos fins, com isso
acaba atuando em todas as areas do conhecimento. A
sua utilizagdo passou a ser um diferencial para pessoas
e empresas, visto que, o controle da informacao passou
a ser algo fundamental para se obter maior flexibilidade
no mercado de trabalho. Logo, o profissional, que melhor
integrar sua area de atuacdo com a informatica, atingira,
com mais rapidez, os seus objetivos e, consequentemen-
te, 0 seu sucesso, por isso em quase todos editais de con-
cursos publicos temos Informatica.

Y%

#FicaDica

Informética pode ser considerada como
significando “informacdo automatica”, ou seja, a
utilizacdo de métodos e técnicas no tratamento
automatico da informacdo. Para tal, é preciso
uma ferramenta adequada: O computador.

A palavra informaética originou-se da juncdo de
duas outras palavras: informagdo e automatica.
Esse principio béasico descreve o proposito
essencial da informatica: trabalhar informacdes
para atender as necessidades dos usuarios de
maneira rapida e eficiente, ou seja, de forma
automatica e muitas vezes instantanea.

O que é um computador?

O computador é uma maquina que processa dados,
orientado por um conjunto de instrucdes e destinado a
produzir resultados completos, com um minimo de inter-
venc¢do humana. Entre varios beneficios, podemos citar:

: grande velocidade no processamento e disponibili-
zacgao de informagoes;

: precisdo no fornecimento das informacdes;

: propicia a redugdo de custos em varias atividades

: préprio para execucdo de tarefas repetitivas;

Como ele funciona?
Em informatica, e mais especialmente em computado-
res, a organizacdo basica de um sistema sera na forma de:

SATDA

ENTRADA PROCESSAMENTO l_'l
-

+—————————— REALIMENTACAQ +——

Figura 1: Etapas de um processamento de dados.

Vamos observar agora, alguns pontos fundamentais
para o entendimento de informatica em concursos publicos.

Hardware, sdo os componentes fisicos do computador,
ou seja, tudo que for tangivel, ele é composto pelos peri-
féricos, que podem ser de entrada, saida, entrada-saida ou
apenas saida, além da CPU (Unidade Central de Processa-
mento)

Software, sdo os programas que permitem o funciona-
mento e utilizacdo da maquina (hardware), é a parte légica
do computador, e pode ser dividido em Sistemas Operacio-
nais, Aplicativos, Utilitarios ou Linguagens de Programacao.

O primeiro software necessario para o funcionamento
de um computador é o Sistema Operacional (Sistema Ope-
racional). Os diferentes programas que vocé utiliza em um
computador (como o Word, Excel, PowerPoint etc) sdo os
aplicativos. Ja os utilitarios sdo os programas que auxiliam
na manutencdo do computador, o antivirus é o principal
exemplo, e para finalizar temos as Linguagens de Progra-
macdo que sdo programas que fazem outros programas,
como o JAVA por exemplo.

Importante mencionar que os softwares podem ser li-
vres ou pagos, no caso do livre, ele possui as seguintes ca-
racteristicas:

e O usuario pode executar o software, para qualquer

uso.

e Existe a liberdade de estudar o funcionamento do

programa e de adapta-lo as suas necessidades.

E permitido redistribuir cépias.

O usuério tem a liberdade de melhorar o programa
e de tornar as modificagbes publicas de modo que a
comunidade inteira beneficie da melhoria.

Entre os principais sistemas operacionais pode-se des-
tacar o Windows (Microsoft), em suas diferentes versdes, o
Macintosh (Apple) e o Linux (software livre criado pelo fin-
landés Linus Torvalds), que apresenta entre suas versdes o
Ubuntu, o Linux Educacional, entre outras.

E o principal software do computador, pois possibilita
que todos os demais programas operem.

@

- Android é um Sistema Operacional desenvolvido
pelo Google para funcionar em dispositivos
moveis, como Smartphones e Tablets. Sua
distribuicdo é livre, e qualquer pessoa pode
ter acesso ao seu cdédigo-fonte e desenvolver
aplicativos (apps) para funcionar neste Sistema
Operacional.
iOS, é o sistema operacional utilizado pelos
aparelhos fabricados pela Apple, como o iPhone
e o iPad.

#FicaDica

Conceitos basicos de Hardware (Placa mae, memo-
rias, processadores (CPU) e disco de armazenamento
HDs, CDs e DVDs)

Os gabinetes sdo dotados de fontes de alimentacao de
energia elétrica, botdo de ligar e desligar, botdo de reset,
baias para encaixe de drives de DVD, CD, HD, saidas de ven-
tilacdo e painel traseiro com recortes para encaixe de pla-
cas como placa mée, placa de som, video, rede, cada vez
mais com saidas USBs e outras.

NOCOES DE INFORMATICA
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No fundo do gabinete existe uma placa de metal onde sera fixada a placa mae. Pelos furos nessa placa é possivel
verificar se sera possivel ou ndo fixar determinada placa mae em um gabinete, pois eles tém que ser proporcionais aos
furos encontrados na placa mae para parafusa-la ou encaixa-la no gabinete.

#FicaDica

- Placa-mae, é a placa principal, formada por um conjunto de circuitos integrados (“chip set”) que reconhece e
gerencia o funcionamento dos demais componentes do computador.

Se o processador pode ser considerado o “cérebro” do computador, a placa-mae (do inglés motherboard) represen-
ta a espinha dorsal, interligando os demais periféricos ao processador.

O disco rigido, do inglés hard disk, também conhecido como HD, serve como unidade de armazenamento perma-
nente, guardando dados e programas.

Ele armazena os dados em discos magnéticos que mantém a gravacao por varios anos, se Necessario.

Esses discos giram a uma alta velocidade e tem seus dados gravados ou acessados por um braco moével composto
por um conjunto de cabecas de leitura capazes de gravar ou acessar os dados em qualquer posi¢do nos discos.

Dessa forma, os computadores digitais (que trabalham com valores discretos) sdo totalmente binarios. Toda infor-
macao introduzida em um computador é convertida para a forma binaria, através do emprego de um codigo qualquer
de armazenamento, como veremos mais adiante.

A menor unidade de informacdo armazenavel em um computador é o algarismo binario ou digito binario, conheci-
do como bit (contracao das palavras inglesas binarydigit). O bit pode ter, entdo, somente dois valores: 0 e 1.

Evidentemente, com possibilidades tdo limitadas, o bit pouco pode representar isoladamente; por essa razao, as
informacdes manipuladas por um computador sdo codificadas em grupos ordenados de bits, de modo a terem um
significado util.

O menor grupo ordenado de bits representando uma informacao Util e inteligivel para o ser humano é o byte (leia-
-se "baite”).

Como os principais codigos de representacdo de caracteres utilizam grupos de oito bits por caracter, os conceitos
de byte e caracter tornam-se semelhantes e as palavras, quase sinGnimas.

E costume, no mercado, construirem memédrias cujo acesso, armazenamento e recuperacdo de informacdes s&o
efetuados byte a byte. Por essa razdo, em anuncios de computadores, menciona-se que ele possui “512 mega bytes de
memodria”; por exemplo, na realidade, em face desse costume, quase sempre o termo byte é omitido por ja subentender
esse valor.

Para entender melhor essas unidades de memorias, veja a imagem abaixo:

Figura 2: Unidade de medida de memorias

Em resumo, a cada degrau que vocé desce na Figura 3 é so vocé dividir por 1024 e a cada degrau que vocé sobe
basta multiplicar por 1024. Vejamos dois exemplos abaixo:
Destacar essa tabela

. . i Transformar 16422282522 kilobytes em terabytes:
Transformar 4 gigabytes em kilobytes: | 4¢/5558555 /1024 = 16037385,28 megabytes

4 * 1024 = 4096 megabytes ;
. . : 16037385,28 / 1024 = 15661,51 gigabytes
4096 * 1024 = 4194304 kilobytes. 1566151/ 1024 = 15,29 terabytes.

USB é abreviacao de “Universal Serial Bus”. E a porta de entrada mais usada atualmente.

Além de ser usado para a conexdo de todo o tipo de dispositivos, ele fornece uma pequena quantidade de energia.
Por isso permite que os conectores USB sejam usados por carregadores, luzes, ventiladores e outros equipamentos.

A fonte de energia do computador ou, em inglés é responsavel por converter a voltagem da energia elétrica, que
chega pelas tomadas, em voltagens menores, capazes de ser suportadas pelos componentes do computador.



Monitor de video

Normalmente um dispositivo que apresenta informa-
¢oes na tela de LCD, como um televisor atual.

Outros monitores sdo sensiveis ao toque (chamados
de touchscreen), onde podemos escolher opgdes tocan-
do em botdes virtuais, apresentados na tela.

Impressora

Muito popular e conhecida por produzir informagdes
impressas em papel.

Atualmente existem equipamentos chamados im-
pressoras multifuncionais, que comportam impressora,
scanner e fotocopiadoras num sé equipamento.

Pen drive é a midia portatil mais utilizada pelos usua-
rios de computadores atualmente.

Ele ndo precisar recarregar energia para manter os
dados armazenados. Isso o torna seguro e estavel, ao
contrario dos antigos disquetes. E utilizado através de
uma porta USB (Universal Serial Bus).

Cartbes de memoria, sdo baseados na tecnologia
flash, semelhante ao que ocorre com a memoria RAM
do computador, existe uma grande variedade de formato
desses cartoes.

Sdo muito utilizados principalmente em cameras
fotogréficas e telefones celulares. Podem ser utilizados
também em microcomputadores.

@

- BIOS é o Basic Input/Output System, ou Sistema
Bésico de Entrada e Saida, trata-se de um
mecanismo responsavel por algumas atividades
consideradas corriqueiras em um computador,
mas que sdo de suma importancia para o correto
funcionamento de uma maquina.

#FicaDica

Se a BIOS para de funcionar, o PC também para! Ao
iniciar o PC, a BIOS faz uma varredura para detectar e
identificar todos os componentes de hardware conecta-
dos a maquina.

S6 depois de todo esse processo de identificacdo é
que a BIOS passa o controle para o sistema operacional e
o boot acontece de verdade.

Diferentemente da memaoria RAM, as memodrias ROM
(Read Only Memory — Memdria Somente de Leitura) ndo
sdo volateis, mantendo os dados gravados apos o desli-
gamento do computador.

As primeiras ROM nao permitiam a regravacao de seu
contelido. Atualmente, existem variagdes que possibili-
tam a regravacao dos dados por meio de equipamentos
especiais. Essas memodrias sao utilizadas para o armaze-
namento do BIOS.

O processador que é uma pega de computador que
contém instrucdes para realizar tarefas l6gicas e mate-
maticas. O processador é encaixado na placa mae atra-
vés do socket, ele que processa todas as informacdes do
computador, sua velocidade é medida em Hertz e os fa-
bricantes mais famosos sao Intel e AMD.

O processador do computador (ou CPU — Unidade
Central de Processamento) é uma das partes principais
do hardware do computador e é responsavel pelos cal-
culos, execucdo de tarefas e processamento de dados.

Contém um conjunto de restritos de células de me-
méria chamados registradores que podem ser lidos e
escritos muito mais rapidamente que em outros dispo-
sitivos de memoria. Os registradores sdo unidades de
memdria que representam o meio mais caro e rapido de
armazenamento de dados. Por isso sdo usados em pe-
quenas quantidades nos processadores.

Em relacdo a sua arquitetura, se destacam os modelos
RISC (Reduced Instruction Set Computer) e CISC (Com-
plex Instruction Set Computer). Segundo Carter [s.d.]:

.. RISC sdo arquiteturas de carga-armazenamento,
enguanto que a maior parte das arquiteturas CISC per-
mite que outras operacdes também facam referéncia a
memodria.

Possuem um clock interno de sincronizagdo que de-
fine a velocidade com que o processamento ocorre. Essa
velocidade é medida em Hertz. Segundo Amigo (2008):

Em um computador, a velocidade do clock se refere
ao numero de pulsos por segundo gerados por um os-
cilador (dispositivo eletronico que gera sinais), que de-
termina o tempo necessario para o processador executar
uma instrucdo. Assim para avaliar a performance de um
processador, medimos a quantidade de pulsos gerados
em 1 segundo e, para tanto, utilizamos uma unidade de
medida de frequéncia, o Hertz.

Unidade de

Caontrole

Unidade Logica
& Aritmetica

Unidzsde Central de

Processamento

Figura 3: Esquema Processador

Na placa mae sdo conectados outros tipos de placas,
com seus circuitos que recebem e transmite dados para
desempenhar tarefas como emissdo de audio, conexao a
Internet e a outros computadores e, como nao poderia
faltar, possibilitar a saida de imagens no monitor.

Essas placas, muitas vezes, podem ter todo seu hard-
ware reduzido a chips, conectados diretamente na placa
mae, utilizando todos os outros recursos necessarios, que
nao estdo implementados nesses chips, da prépria mo-
therboard. Geralmente esse fato implica na reducdo da
velocidade, mas hoje essa reducdo é pouco considerada,
uma vez que é aceitavel para a maioria dos usuarios.

No entanto, quando se pretende ter maior poténcia
de som, melhor qualidade e até aceleracao grafica de
imagens e uma rede mais veloz, a opcao escolhida sédo as
placas off board. Vamos conhecer mais sobre esse termo
e sobre as placas de video, som e rede:

Placas de video sao hardwares especificos para traba-
Ihar e projetar a imagem exibida no monitor. Essas placas
podem ser onboard, ou seja, com chipset embutido na

NOCOES DE INFORMATICA
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placa mae, ou off board, conectadas em slots presentes
na placa mae. Sdo considerados dispositivos de saida de
dados, pois mostram ao usuario, na forma de imagens,
o resultado do processamento de varios outros dados.

Vocé ja deve ter visto placas de video com especi-
ficacBes 1x, 2x, 8x e assim por diante. Quanto maior o
numero, maior sera a quantidade de dados que passarao
por segundo por essa placa, o que oferece imagens de
video, por exemplo, com velocidade cada vez mais proéxi-
ma da realidade. Além dessa velocidade, existem outros
itens importantes de serem observados em uma placa
de video: aceleracao grafica 3D, resolucdo, quantidade de
cores €, como ndo poderiamos esquecer, qual o padrao
de encaixe na placa mée que ela devera usar (atualmente
seguem opgoes de PCl ou AGP). Vamos ver esses itens
um a um:

Placas de som sdo hardwares especificos para traba-
Ihar e projetar a sons, seja em caixas de som, fones de
ouvido ou microfone. Essas placas podem ser onboard,
ou seja, com chipset embutido na placa mae, ou of-
fboard, conectadas em slots presentes na placa mae. Séo
dispositivos de entrada e saida de dados, pois tanto per-
mitem a inclusdo de dados (com a entrada da voz pelo
microfone, por exemplo) como a saida de som (através
das caixas de som, por exemplo).

Placas de rede sdo hardwares especificos para inte-
grar um computador a uma rede, de forma que ele possa
enviar e receber informacdes. Essas placas podem ser on-
board, ou seja, com chipset embutido na placa mae, ou
offboard, conectadas em slots presentes na placa mae.

Y%

— Alguns dados importantes a serem observados
em uma placa de rede sdo: a arquitetura de rede
que atende os tipos de cabos de rede suportados
e a taxa de transmissao.

#FicaDica

Periféricos de computadores

Para entender o suficiente sobre periféricos para con-
curso publico é importante entender que os periféricos
sao os componentes (hardwares) que estdao sempre liga-
dos ao centro dos computadores.

Os periféricos sdo classificados como:

Dispositivo de Entrada: E responsavel em transmitir a
informacdo ao computador. Exemplos: mouse, scanner,
microfone, teclado, Web Cam, Trackball, Identificador
Biométrico, Touchpad e outros.

Dispositivos de Saida: E responsavel em receber a in-
formacao do computador. Exemplos: Monitor, Impresso-
ras, Caixa de Som, Ploter, Projector de Video e outros.

Dispositivo de Entrada e Saida: E responsavel em
transmitir e receber informacdo ao computador. Exem-
plos: Drive de Disquete, HD, CD-R/RW, DVD, Blu-ray, mo-
dem, Pen-Drive, Placa de Rede, Monitor Tactil, Dispositivo
de Som e outros.

©

— Periféricos sempre podem ser classificados em
trés tipos: entrada, saida e entrada e saida.

#FicaDica
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. Propriedades de DataTraveler 20

Geral Hﬂmﬂ'ﬁ

DataTraveler 20

Fungdes do Dispostivo:

home Tipo

EiE Dispositivos

(a Kingston Data Traveler 2.0 LISB Device Unidades de..
I ¥ USE Mass Storage Device Controladore..

Resumo das Fungdes do Dispositivo

Fabricante:  Kingston

Local &m Enumerador UMBus
Status do disposEste dispositivo estd funcionando cometamente.
Propriedades I

0K Carcelsr |

Considerando a figura acima, que ilustra as propriedades
de um dispositivo USB conectado a um computador com
sistema operacional Windows 7, julgue os itens a seguir

1) Escrivao de Policia CESPE 2013

As informacGes na figura mostrada permitem inferir que
o dispositivo USB em questdo usa o sistema de arquivo
NTFS, porque o fabricante é Kingston.

() Certo () Errado

Resposta: Errado - Por padrdo os pendrives (de baixa
capacidade) sGo formatados no sistema de arquivos
FAT, mas a marca do dispositivo ou mesmo a janela

ilustrada ndo apresenta informacdes para afirmar sobre
qual sistema de arquivos estd sendo utilizado.

2) Escrivao de Policia CESPE 2013

Ao se clicar 0 icone § use Mass Somge Device, S€FA Mostrado, no
Resumo das Funcdes do Dispositivo, em que porta USB o
dispositivo estd conectado.

() Certo () Errado

Resposta: Certo - Ao se clicar no icone citado serd de-
monstrada uma janela com informac6es/propriedades
do dispositivo em questdo, uma das informagées que
aparecem na janela é a porta em que o dispositivo USB
foi/estd conectado.

3) Escrivao de Policia CESPE 2013

Um clique duplo em 4 Kingston DataTraveler 2.0 USE Device fard
que seja disponibilizada uma janela contendo funcionali-
dades para a formatacao do dispositivo USB.

() Certo () Errado
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LEI ORGANICA MUNICIPAL

TITULO | i )
DA ORGANIZAGAO DO MUNICiPIO

Capitulo |
DOS PRINCIPIOS GERAIS

Art. 1° O Municipio de Carapicuiba, Estado de Sdo
Paulo, pessoa juridica de direito publico interno dota-
da de autonomia politica, administrativa e financeira
nos termos da Constituicdo Federal, rege-se e se or-
ganiza por esta Lei Orgdnica, atendidos os principios
estabelecidos na Constituicdo da Republica e aqueles
aplicdveis da Constituicdo do Estado de Sdo Paulo.

Art. 2° A Lei Orgdnica do Municipio, no ambito das
competéncias locais e observado o principio da har-
monia e da independéncia entre os poderes munici-
pais, observadas as regras da anterioridade, do direito
adquirido, da coisa julgada e do ato juridico perfeito,
é hierarquicamente superior a restante legislagdo, de-
vendo todas as normas municipais atender aos seus
termos.

Art. 3° A criagdo, organizagdo e supressdo de distritos
compete ao Municipio, por leis de iniciativa do Execu-
tivo, observada no mais a legislagdo aplicdvel

Pardgrafo tnico. Poderdo ser instituidas no Munici-
pio, por leis de iniciativa do Executivo, subprefeituras
e administracdes regionais como dérgdos auxiliares e
descentralizados da administragéo.

Art. 4° Séo simbolos do Municipio de Carapicuiba o
Brasdo de Armas, a Bandeira do Municipio, o Hino de
Carapicuiba e outros estabelecidos na legislagdo mu-
nicipal, representativos de sua cultura histérica.

Art. 5° Constituem poderes do Municipio, independen-
tes e harménicos entre si, o Legislativo e o Executivo.
§ 1° E vedada aos Poderes Municipais a delegacdo re-
ciproca de atribuicées, salvo nos casos previstos nesta
Lei Organica.

§ 2° O cidaddo investido na fungdo de um dos Poderes
néo poderd exercer a de outro, salvo as exce¢bes pre-
vistas nesta Lei Orgdnica.

Capitulo Il )
DA COMPETENCIA DO MUNICIPIO

Art. 6° Ao Municipio compete dispor, na forma da
Constituicdo Federal, sobre assuntos de interesse lo-
cal, assim se considerando, entre outros, os seguintes:
| - organizar-se administrativamente, observadas as
legislagbes federal e estadual pertinentes;

Il - editar suas leis e expedir todos os atos relativos aos
assuntos de seu peculiar interesse;

Il - adquirir, administrar e alienar os seus bens, bem
como aceitar doacbes, legados e herancas, e dispor so-
bre sua administracdo e utilizacdo;

IV - desapropriar por necessidade ou utilidade publica e
por interesse social, bens méveis e imdveis, visando sem-
pre ordenar o pleno desenvolvimento das funcées sociais
da cidade e garantir o bem-estar de seus habitantes;

V - elaborar o orcamento, prevendo a receita e fixan-
do a despesa, com base em planejamento adequado,
assim como elaborar suas leis de diretrizes orcamen-
tdrias e seus planos plurianuais;

VI - instituir e arrecadar tributos de sua competéncia,
e fixar as tarifas dos servicos municipais;

VIl - organizar e prestar, diretamente ou sob regime de
concess@o ou permissdo, os servicos publicos no dm-
bito do Municipio;

VIl - promover o adequado ordenamento territorial,
estabelecendo normas de edificacéo, de loteamento,
de zoneamento urbano e de arruamento, bem como
as diretrizes urbanisticas convenientes para seu terri-
tério, e o plano diretor;

IX - estabelecer as servidoes administrativas necessd-
rias a realizacdo de seus servicos;

X - disciplinar a utilizacdo dos logradouros publicos, e
especialmente no perimetro urbano:

a) prover, na forma desta LOM e da legisla¢do ordind-
ria, sobre transporte coletivo urbano, que poderd ser
operado pelo préprio Municipio ou através de conces-
s@o ou permissao, ou excepcionalmente autorizacdo,
fixando itinerdrios, paradas, hordrios e tarifas;

b) prover sobre o transporte individual de passageiros;
¢) fixar e sinalizar os locais de estacionamento de ve-
iculos, os limites das zonas de siléncio, e de trdnsito e
trafego em condicdes especiais;

d) disciplinar os servicos de carga e descarga, e fixar
tonelagem maxima em vias publicas municipais;

e) disciplinar a execugdo dos servicos prestados e das
atividades desenvolvidas em vias e logradouros publicos.
Xl - sinalizar as vias publicas e as estradas municipais,
bem como regulamentar e fiscalizar a sua utilizagdo;
Xl - dispor sobre a limpeza dos logradouros publicos,
das vias publicas, remocgdo, destino e fiscaliza¢do do
lixo domiciliar, hospitalar e de outros residuos de qual-
quer natureza;

Xl - conceder licenca ou autorizacGo para abertura
e funcionamento dos estabelecimentos comerciais, in-
dustriais e outros;

XIV - expedir alvards de funcionamento para estabe-
lecimentos em funcionamento no Municipio, manter
servicos de sua permanente fiscalizac@o, e cassar os
respectivos alvards dos que se tornarem nocivos ou
inconvenientes a saude, a higiene ou ao bem-estar
publico, ou aos bons costumes, observadas as normas
federais e estaduais pertinentes;

XV - estabelecer, respeitada a legislacéo do trabalho,
as condigGes e hordrios de funcionamento dos estabe-
lecimentos comerciais, industriais e similares;

XVI - dispor sobre o servico funerdrio, encarregando-
-se da administragdo dos cemitérios, veldrios e crema-
térios publicos, e fiscalizando os administrados pela
iniciativa privada;

XVII - regulamentar, autorizar e fiscalizar a afixagéo
de cartazes, antincios, emblemas e quaisquer outros
meios de publicidade e propaganda em locais publi-
cos, e particulares expostos ao publico, do Municipio;
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XVIII - regulamentar, autorizar e fiscalizar os jogos
esportivos, os espetdculos e os divertimentos publicos
sujeitos ao poder de policia do Municipio;

XIX - dispor sobre registro, vacinacdo, captura e des-
tinacdo de animais, com o fim de prevenir e erradicar
moléstias e endemias de que possam ser portadores
ou transmissores, assim como dispor sobre a destina-
¢Go de animais apreendidos em decorréncia de trans-
gressdo de legislacGo municipal;

XX - dispor sobre o depdsito e a destinacGo de merca-
dorias apreendidas em decorréncia de transgresséo de
legislacGo municipal;

XXI - constituir por lei guarda municipal destinada
a protecdo dos bens e dos valores que, na forma da
Constituicdo Federal, lhe incumba resguardar;

XXII - prover a protegdo do patriménio histérico cultu-
ral local observada a legislacdo e a acao fiscalizadora
Federal e Estadual;

XXIII - prover e incentivar o turismo local como fator
de desenvolvimento social e econbmico;

XXIV - disciplinar o regime juridico dos servidores da
administracGo publica direta, das autarquias e das
fundacées publicas, bem como manter, em favor dos
servidores, planos de carreira;

XXV - estabelecer penalidades administrativas, dis-
pondo sobre a competéncia das autoridades para
aplicd-las, por infragées as leis e regulamentos mu-
nicipais;

XXVI - propiciar a instituicGo e favorecer o trabalho
de organizagdes sociais no Municipio, como de outros
organismos ndo-governamentais, sempre que de inte-
resse publico o seu objeto;

XXVII - prover o abastecimento de dgua e esgotos sa-
nitdrios no Municipio;

XXVIII - disciplinar a instalacdo de mercados, feiras e
matadouros locais;

XXIX - organizar e prestar o servigo de iluminacdo pu-
blica;

XXX| - fomentar as atividades econémicas, inclusive
as artesanais;

XXXII - fixar tarifas de servicos publicos, de tdxis e de
transportes coletivos.

Art. 7° Compete ainda ao Municipio suplementar a
legislacdo federal e estadual, no que couber, além de
competir-lhe em comum com os demais entes federa-
dos, dentre outras atividades:

| - zelar pela guarda e aplicacdo da Constitui¢do Fe-
deral, Estadual, da Lei Orgdnica do Municipio, da le-
gislacdo e das instituicoes juridicas, destacando-se as
destinadas a conservagdo do patriménio publico;

Il - prestar servicos de atendimento a satide da popu-
lacdo, de assisténcia publica, e de protecdo e garan-
tias as pessoas portadoras de deficiéncia de qualquer
natureza;

Il - manter programas de educagdo pré-escolar e de
ensino fundamental;

IV - proteger os documentos, as obras e outros bens de
valor histdrico, artistico e cultural, os monumentos, as
paisagens naturais notdveis e os sitios arqueoldgicos;

V - impedir a evasdo, a destruicdo e a descaracteriza-
¢do de obras de arte e de outros bens de valor histori-
co, artistico e cultural;

VI - proporcionar os meios de acesso a cultura, a edu-
cagdo, a ciéncia e ao desporto;

VIl - proteger o meio ambiente e combater a poluicéo
sob qualquer de suas formas;

VIl - preservar as florestas, a fauna e a flora;

IX - fomentar a produgéo agropecudria e industrial, e
organizar o abastecimento alimentar;

X - promover programas de construcdo de moradias
e a melhoria das condicbes habitacionais e de sane-
amento bdsico;

X| - realizar atividades de defesa civil, inclusive a de
combate a incéndios, para informar e remover a popula-
¢do em caso de acidente nuclear e de prevencdo de aci-
dentes naturais em coordenacédo com a Uniéo e o Estado;
Xl - combater as causas da pobreza e os fatores de
marginalizagdo, promovendo a integracdo dos setores
desfavorecidos;

Xl - registrar, acompanhar e fiscalizar as concessoes
de direitos de pesquisa e exploragdo de recursos hidri-
cos e minerais em seu territorio.

XIV - elaborar e executar o Plano Diretor.

TITULO Il ;
DA ORGANIZAGAO DOS PODERES

Capitulo |
DO PODER LEGISLATIVO

Secéao |
Da Camara Municipal

Art. 8° O Poder Legislativo é exercido no Municipio
pela Cdmara Municipal, composta por representantes
do povo, eleitos no Municipio em pleito direto para
uma legislatura de quatro anos, integrada por quatro
sessoes legislativas anuais, sob as condicdes e na for-
ma da Constituicdo Federal e da legislacdo eleitoral.

Art. 9° A Camara Municipal é composta de 17 (dezes-
sete) Vereadores.

Secao Il
Das atribuicdes da Camara Municipal

Art. 10 Compete a Camara Municipal, com a sangdo
do Prefeito, observadas as regras constitucionais sobre
iniciativa, dispor sobre todas as matérias de interesse
local, especialmente:

I - legislar sobre tributos municipais, isengbes, anistias,
remissdo e suspensdo de cobranca da divida ativa;

Il - votar todos os projetos de lei apresentados ao Le-
gislativo, de iniciativa da Cdmara, do Executivo ou de
(niciativa popular;

Il - deliberar sobre a abertura de créditos adicionais,
quer suplementares, quer especiais;

IV - deliberar sobre a obten¢do e a concessdo de em-
préstimos e operacées de crédito, na forma da legisla-
¢Go nacional aplicdvel;

V - deliberar sobre a concessdo de subvencoes;

VI - deliberar sobre a concessdo de servicos publicos,
bem como sobre a concesséo de obras publicas, de uso
de bens publicos e de direito real de uso de bens pu-
blicos;



VIl - deliberar sobre a aquisicdo de bens imdveis, salvo
quando se tratar de doacdo sem encargo;

VIl - deliberar, dentro da sua esfera de competéncia,
sobre a aplicacdo das disponibilidades do Municipio,
observando o que estabelece a legislacdo aplicdvel;
IX - deliberar sobre a alienacdo de bens imévelis, veda-
da a doacgdo sem encargo;

X - deliberar sobre a criacdo, a alteragdo e a exting@o
de cargos, fun¢bes e empregos publicos do Executivo
e propor a criagcdo dos do Legislativo, bem como em
qualquer caso fixar ou alterar a respectiva remune-
racdo;

XI - legislar sobre a denominacdo e alteracéo de pro-
prios, vias e logradouros publicos;

XII - deliberar sobre a delimitacéo do perimetro urba-
no e da zona de expansdo urbana;

Xl - deliberar sobre o Plano Plurianual, a Lei de Di-
retrizes Orcamentdrias e a Lei Orcamentdria Anual;
XIV - votar os projetos de lei sobre o planejamento
urbano, plano diretor, planejamento e controle do par-
celamento, uso e ocupacdo do solo.

XV - fixar subsidios dos Vereadores e do Presidente
da Cdamara, assim como do Prefeito, do Vice-Prefeito
e dos Secretdrios Municipais, observada a forma e as
limitacées previstas para cada caso na ConstituicGo
Federal.

Pardgrafo unico. Salvo disposi¢do em contrdrio, cons-
tante desta Lei Orgadnica, as deliberacées da Cdmara
Municipal sGo tomadas por maioria simples de votos,
presente a maioria absoluta de seus membros.

Art. 10-A As deliberacbées da Cdmara Municipal e de
suas Comissoes se dardo sempre por voto aberto.

Art. 11 Compete exclusivamente a Cdmara Municipal,
entre outras, as sequintes atribuicées:

| - eleger a Mesa, bem como destitui-la na forma re-
gimental;

Il - elaborar o Regimento Interno;

Ill - dar posse ao Prefeito e ao Vice-Prefeito, conhecer
de sua rentncia e afasta-los definitivamente do exer-
cicio do cargo;

IV - conceder licenca ao Prefeito, ao Vice-Prefeito e
aos Vereadores;

V - autorizar o Prefeito, o Vice-Prefeito e os Vereado-
res, por necessidade de servico, a ausentar-se do Mu-
nicipio por mais de quinze dias;

VI - organizar e executar os seus servi¢cos administrati-
vos, e exercer a policia administrativa interna;

VII - (Revogado)

VIl - criar comissbes especiais de inquérito sobre fato
determinado de interesse municipal, sempre que o re-
querer pelo menos um terco de seus membros;

IX - requerer informacées ao Prefeito sobre assuntos
referentes a administracao;

X - convidar os auxiliares diretos do Prefeito para
prestar, pessoalmente, informacées sobre matéria pre-
viamente determinada e de sua competéncia;

XI - outorgar, pelo voto de, no minimo, dois tercos de
seus membros, titulos e honrarias previstos em lei a
pessoas que, reconhecidamente, tenham prestado re-
levantes servicos ao Municipio;

XIl - julgar, anualmente, as contas prestadas pelo
Prefeito em até noventa dias apés o recebimento do
parecer prévio pela Corte de Contas competente, ob-
servadas as regras constitucionais;

XIIl - apreciar os relatérios anuais do Prefeito sobre a
execucdo orcamentdria, operagées de crédito, divida
publica, aplicacéo das leis relativas ao planejamento
urbano, a concessdo de servicos publicos, ao desenvol-
vimento dos convénios, a situacdo dos bens imdveis do
Municipio, ao nimero de servidores publicos e ao pre-
enchimento de cargos, empregos e fung¢ées, bem como
a politica salarial e apreciagdo de relatérios anuais da
Mesa da Camara;

XIV - julgar o Prefeito, o Vice-Prefeito e os Vereadores,
nos casos previstos em Lei Federal e nesta Lei Orgd-
nica;

XV - estabelecer normas sobre despesas necessdrias
com transporte, hospedagem e alimentacdo, e respec-
tiva prestacdo de contas, quanto a verbas destinadas
a Vereadores em missdo de representacdo da Casa,
ou evento de natureza institucional de que participem;
XVI - sustar os atos normativos do Poder Executivo
que exorbitarem o poder regulamentar;

XVII - autorizar referendo e convocar plebiscito;

XVIII - (Revogado)

Art. 12 As contas do Municipio ficardo, durante ses-
senta dias, anualmente, na Cdmara Municipal, na
Prefeitura e nas associacdes de moradores que as re-
quererem, para exame e dpreciacdo, a disposicéGo de
qualquer pessoa fisica ou juridica, que poderd questio-
nar-lhes a legitimidade, nos termos da leL.

Pardgrafo unico. Serd publicada, no drgéo oficial de
imprensa, o decreto legislativo que concluir pela apro-
vacGo ou pela rejeicdo das contas, com obrigatorio
encaminhamento ao Ministério Publico em caso de
rejeicao.

Secao Il
Da estrutura administrativa da Camara

Art. 13 Sdo orgdos da Cdmara Municipal:

I - (Revogado)

Il - a Mesa;

Il - o Plendrio;

1V - as ComissGes permanentes e as tempordrias;
V - a Secretaria.

Pardgrafo unico. Lei de iniciativa do Legislativo dispo-
rd sobre a organizag¢éo administrativa da Cdmara, so-
bre as unidades de cada 6rgdo, sobre o seu quadro de
pessoal e sobre o plano de carreiras de seus servidores.

Art. 14 (Revogado e seus inciso | ao Xl)

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS



CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Subsecdo |
Da Presidéncia (Revogado)

Subsecao Il
Da Mesa

Art. 15 A Mesa, érgédo diretivo da Cdmara Municipal,
é composta por Presidente, Vice-Presidente, Primeiro,
Segundo e Terceiro Secretdrio.

Art. 16 Imediatamente apds a posse, no primeiro ano
da legislatura, sob a Presidéncia do Vereador mais vo-
tado dentre os presentes, os Vereadores reunir-se-Go,
estando presentes no minimo, dois ter¢os dos empos-
sados e elegerdo, por maioria simples, os membros da
Mesa.

§ 7° No caso de empate, considerar-se-a eleito o mais
votado na eleicGo municipal.

§ 2° Os eleitos serdo considerados automaticamente
empossados.

§ 3° Néo havendo o nimero minimo de Vereadores
empossados presentes, o Vereador que tiver assumido
a direcdo dos trabalhos permanecerd na Presidéncia e
convocard sessées didrias até que seja eleita a Mesa.
§ 4° (Revogado)

§ 5° As decisbes da Mesa serGo tomadas por maioria
de votos de seus membros.

Art. 17 A eleicGo para renovacgéo da Mesa realizar-
-se-d obrigatoriamente na ultima sessdo ordindria da
sessdo legislativa, considerando-se automaticamente
empossados os eleitos em 1° de janeiro.

Art. 18 O mandato da Mesa sera de dois anos, vedada
a reeleicdo para o mesmo cargo.

Art. 19 Qualquer componente da Mesa poderd ser
destituido, pelo voto de dois ter¢cos dos membros da
Cdmara, quando faltoso, omisso ou ineficiente no de-
sempenho de suas funcoes.

Pardgrafo unico. O processo de destituicéo, bem como
suplementarmente o de elei¢do da Mesa, serd regula-
do no Regimento Interno.

Art. 20 Cabem a Mesa, dentre outras, as sequintes
atribuicées:

| - elaborar e encaminhar ao Executivo a proposta
orcamentdria da Cdmara Municipal, a ser incluida
no projeto de lei orcamentdria do Municipio, e fazer,
mediante ato, a discriminacdo analitica das dotacbes
respectivas, bem como alterd-las quando necessdrio,
em até no mdximo sessenta dias antes do envio, pelo
Prefeito a Cdmara, da proposta do orcamento munici-
pal para o exercicio sequinte;

Il - se a proposta néo for encaminhada no prazo, serd
tomado como base o orcamento vigente para a Cd-
mara Municipal;

IIl - apresentar atos dispondo sobre autorizag@o para
a abertura de créditos adicionais, quando o recurso a
ser utilizado for proveniente de anulacdo de dotagdo
da Camara Municipal;

IV - devolver a Fazenda Municipal, até cada dia 31 de
dezembro, o saldo do numerdrio que lhe foi liberado
durante o respectivo exercicio para a execucdo do seu
orcamento;

V - enviar ao Prefeito, até o dia 1° de marco, as contas
do exercicio anterior;

VI - enviar ao Prefeito, até o dia 10 do més seqguin-
te, para fim de serem incorporados aos balancetes do
Municipio, os balancetes financeiros e das suas despe-
sas orcamentdrias relativos ao més anterior, quando
a movimentacdo do numerdrio para as despesas for
feita pela Cdmara Municipal;

VIl - administrar os recursos organizacionais, huma-
nos, materiais e financeiros da Camara Municipal;
VIll - designar Vereadores para misséo de representa-
¢Go da Camara Municipal;

IX - (Revogado)

X - solicitar ao Prefeito, quando houver autorizacéo
legislativa, a abertura de créditos adicionais para a
Cdmara Municipal;

X! - propor Acdo Direta de Inconstitucionalidade de
lei ou ato normativo municipal, perante o Tribunal de
Justica.

Subsecéo II-A
Do Presidente

Art. 20-A O Presidente é o representante legal da Ca-
mara Municipal no plano politico, administrativo, em
Jjuizo ou fora dele, cabendo-lhe, dentre outras, as se-
guintes atribuicées:

| - dirigir, executar e disciplinar os trabalhos legislati-
vos e os da Mesa, bem como supervisionar, na forma
do Regimento Interno, os trabalhos administrativos da
Cdmara Municipal;

Il - interpretar, aplicar e fazer cumprir o Regimento
Interno;

Il - promulgar as resolucbes e os decretos legislati-
vos da Cdmara Municipal, bem como as leis, quando
couber;

IV - providenciar a publica¢do das decisées da Cdmara
Municipal e das leis por ele promulgadas, bem como
dos atos da Mesa;

V - declarar a perda do mandato do Prefeito, do Vice-
-Prefeito e dos Vereadores, de oficio ou mediante pro-
vocagdo de partido politico representado na Camara,
nos casos previstos em lei federal e nesta Lei Organica,
garantida ampla defesa;

VI - manter a ordem no recinto da Cdmara Municipal,
podendo solicitar o auxilio de forcas policiais, se ne-
cessdrio, para esse fim;

VIl - requisitar o numerdrio destinado ds despesas da
Cdmara Municipal quando, por deliberagdo do Plend-
rio, ndo forem processadas e pagas pela Prefeitura e
apresentar ao Plendrio, até dez dias antes do término
de cada periodo legislativo, o balancete relativo aos
recursos recebidos e as despesas realizadas;

Vil - apresentar ao Plendrio, até o dia vinte de cada
més, o balanco relativo aos recursos recebidos e ds
despesas realizadas no més anterior;

IX - exercer, em substituicdo, a Chefia do Executivo
Municipal, nos casos previstos em lei;
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