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APRESENTACAO

Prezado(a) Senhor(a),

Sua instituicao estd recebendo a publicacao Brinquedos e Brincadeiras de Creche — Manual de

Orientacao Pedagogica.

Trata-se de um documento técnico com a finalidade de orientar professoras, educadoras e
gestores na selecdo, organizacao e uso de brinquedos, materiais e brincadeiras para creches,
apontando formas de organizar espaco, tipos de atividades, conteldos, diversidade de materiais

gue no conjunto constroem valores para uma educacao infantil de qualidade.

O presente documento foi elaborado pelo Ministério da Educacdo, por meio da Secretaria de
Educagao Basica, visando atender ao estabelecido pela Emenda Constitucional n® 59 que deter-
minou o atendimento ao educando em todas as etapas da educacdo basica, por meio de
programas suplementares de material didatico-escolar, transporte, alimentacdo e assisténcia a
salde e contou com a parceria do UNICEF. O desenvolvimento do trabalho contou com a
participagao e colaboracao da professora Dra. Tizuko Morchida Kishimoto, membro titular da
Faculdade de Educacdo da Universidade de Sao Paulo (FE-USP) e da consultora Dra. Adriana

Freyberger, arquiteta com doutorado em educacao, especializada em espacos para criangas.

Esta iniciativa pretende esclarecer que o brinquedo e a brincadeira sdo constitutivos da infancia.
Abrincadeira é, para a crianca, um dos principais meios de expressao que possibilita a investigacao
e a aprendizagem sobre as pessoas e o mundo. Valorizar o brincar significa oferecer espacos e
brinquedos que favorecam a brincadeira como atividade que ocupa o maior espaco de tempo na
infancia. A aquisicao de brinquedos para uso das criangas na Educagao Infantil € uma estratégia
de implementacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil. As propostas
pedagdgicas da Educacdo Infantil deverdo considerar que a crianca, centro do planejamento
curricular, é sujeito historico e de direitos que, nas interacoes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura. A partir dessa perspectiva, as praticas pedagdgicas que compoem a proposta

curricular da Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e as brincadeiras.




Sugerimos que este material seja colocado a disposicdo de todos os interessados — gestores
municipais e escolares, professores, coordenadores, formadores, conselhos municipais de
educacao, pesquisadores, entre outros -, pois oferece orientagdes para selecdo, organizagao e uso
dos brinquedos e materiais ltdicos seguindo os principios das Diretrizes Curriculares Nacionais de
Educacéo Infantil — DCNEI, publicadas em 09/12/2009 no Diario Oficial da Uniéo.

Secretaria de Educacao Basica / MEC

Fundo das Nacdes Unidas para a Infancia — UNICEF
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INTRODUCAO

Este manual tem a finalidade de orientar a selecdo, a organizacdo e o uso de brinquedos e
brincadeiras nas creches destinadas especialmente a criancas com idade entre 0 e 3 anos e 11
meses, com base nas recomendacdes das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil (MEC, 2009). Embora o universo de criancas com idade até 5 anos e 11 meses também
seja objeto de atencao, a prioridade estd sendo dada a educacdo das criancas menores que,
historicamente, foram excluidas do sistema publico de educacao.

Aintroducao de brinquedos e brincadeiras na creche depende de condic¢bes prévias.
1. Aceitagao do brincar como um direito da crianca;

2. Compreensao da importancia do brincar para a crianca, vista como um ser que
precisa de atencao, carinho, que tem iniciativas, saberes, interesses e necessidades;

3. Criacao de ambientes educativos especialmente planejados, que oferecam
oportunidades de qualidade para brincadeiras e interacoes;

4. Desenvolvimento da dimensao brincalhona da professora.

Tais condicoes requerem o detalhamento de aspectos que emergem na pratica pedagdgica.
Quais brinquedos selecionar e adquirir?
Em que quantidade?
Ha certeza sobre sua qualidade?
Como utiliza-los?

Como modificar e recriar o espaco fisico para introduzir novos mobilidrios, materiais e
brinquedos?

Os interesses e necessidades das criancas de diferentes segmentos étnicos, sociais e
culturais estdo sendo contemplados?

Como é possivel utilizar um conjunto de brincadeiras que seja, ao mesmo tempo,
adequado individualmente e, também, a todo o agrupamento de criangas?

Como acompanhar e avaliar o trabalho pedagégico em conjunto com a familia?

A creche oferece as criancas e a suas familias o melhor em termos de servigos e
materiais para a sua educacao?

A creche tem uma proposta curricular em que o brincar e a interagdo sejam
contemplados?
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Sao muitas as questdes e duvidas abordadas por este manual, mas é fundamental o empenho da
professora e da equipe da creche para que as sugestoes possam ser recriadas, dentro do contexto
de cada pratica e que, de fato, ocorra uma mudanca duradoura, capaz de promover qualidade
navida das criancas e de suas familias.

A educacdo da crianca pequena foi considerada, por muito tempo, como pouco importante,
bastando que fossem cuidadas e alimentadas. Hoje, a educacao da crianca pequena integra o
sistema publico de educacdo. Ao fazer parte da primeira etapa da educacdo basica, ela é
concebida como questao de direito, de cidadania e de qualidade. As interacdes e a brincadeira
sao consideradas eixos fundamentais para se educar com qualidade.

A crianga é cidada - poder escolher e ter acesso aos brinquedos e as brincadeiras € um de seus
direitos como cidada. Mesmo sendo pequena e vulneravel ela sabe muitas coisas, toma
decisbes, escolhe o que quer fazer, olha e pega coisas que Ihe interessam, interage com pessoas,
expressa 0 que sabe fazer e mostra em seus gestos, em um olhar, em uma palavra, como
compreende o mundo.

O brincar ou a brincadeira - considerados com o mesmo significado neste texto - é atividade
principal da crianca. Sua importancia reside no fato de ser uma acéo livre, iniciada e conduzida
pela crianca com a finalidade de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si
mesma, as outras pessoas e 0 mundo em que vive. Brincar é repetir e recriar acdes prazerosas,
expressar situacoes imaginarias, criativas, compartilhar brincadeiras com outras pessoas, expressar
sua individualidade e sua identidade, explorar a natureza, os objetos, comunicar-se e participar da
cultura ludica para compreender seu universo. Ainda que o brincar possa ser considerado um ato
inerente a crianca, exige um conhecimento, um repertério que ela precisa aprender.

O brinquedo visto como objeto suporte da brincadeira pode ser industrializado, artesanal ou
fabricado pela professora junto com a crianca e a sua familia. Para brincar em uma instituicdo
infantil ndo basta disponibilizar brincadeiras e brinquedos, é preciso planejamento do espaco
fisico e de agdes intencionais que favorecam um brincar de qualidade.

A pouca qualidade ainda presente na educacdo infantil pode estar relacionada a concepgao
equivocada de que o brincar depende apenas da crianca, ndo demanda suporte do adulto,
observacao, registro nem planejamento. Tal visdo precisa ser desconstruida, uma vez que a crianga
nao nasce sabendo brincar. Ao ser educada, a crianca deve entrar em um ambiente organizado
para recebé-la, relacionar-se com as pessoas (professoras, pais e outras criancas), escolher os
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brinquedos, descobrir os usos dos materiais e contar com a mediacdo do adulto ou de outra
crianca para aprender novas brincadeiras e suas regras. Depois que aprende, a crianca reproduz
ou recria novas brincadeiras e assim vai garantindo a ampliacdo de suas experiéncias. E nesse
processo que vai experimentando ler o mundo para explora-lo: vendo, falando, movimentando-

se, fazendo gestos, desenhos, marcas, encantando-se com suas novas descobertas.

A brincadeira de alta qualidade faz a diferenca na experiéncia presente e futura, contribuindo de
forma Unica para a formacéo integral das criancas. As criancas brincam de forma espontanea em
qualquer lugar e com qualquer coisa, mas ha uma diferenca entre uma postura espontaneista e
outra reveladora da qualidade. A alta qualidade é resultado da intencionalidade do adulto que, ao
implementar o eixo das interacoes e brincadeiras, procura oferecer autonomia as criancas, para a
exploracdo dos brinquedos e a recriacdo da cultura ludica. E essa intencdo que resulta na
intervencdo que se faz no ambiente, na organizacdo do espaco fisico, na disposicao de mobiliario,
na selecao e organizacdo dos brinquedos e materiais e nas interacdes com as criancas. Para que
isso ocorra, faz-se necessario a observacao das criangas, a definicdo de intencoes educativas, o
planejamento do ambiente educativo, o envolvimento das criancas, das familias e das suas
comunidades e, especialmente, a agdo interativa das professoras e da equipe das creches.

E o conjunto desses fatores - as concepcdes, o planejamento do espaco, do tempo e dos
materiais, a liberdade de acdo da crianca e a intermediacdo do adulto - que faz a diferenca no
processo educativo, resultando em uma educacgao de qualidade para a primeira infancia. Nao se
separa, portanto, a qualidade da brincadeira da qualidade da educacao infantil.

Assim, neste manual, a brincadeira é sempre considerada com o sentido de um brincar de
qualidade. Para educar criancas pequenas, que ainda sao vulneraveis, é necessario integrar a
educacdo ao cuidado, mas também a educacao e o cuidado a brincadeira. Tal tarefa depende do
projeto curricular, um documento orientador das praticas cotidianas, das programacoes diarias
que acompanha a vida das criancas, amplia gradualmente suas experiéncias em todo o periodo
de vivéncia na creche e precisa ser construido pela equipe junto com as criancas e seus familiares.
O brincar easinteracoes devem ser os pilares da construcao deste projeto curricular.

Para atender a essas preocupacoes, o manual foi concebido em duas versdes, com o
mesmo conteldo.

A primeira versao corresponde ao livro, que inclui o conjunto completo das recomendacoes
propostas, para ser distribuido as instituicdes de educacao infantil.
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A segunda versdo é a subdivisdo do livro em cinco fasciculos, que serdo destinados as
professoras. A opcdo por fasciculos separados objetivou a producdo de um material mais leve e
focado nos agrupamentos infantis ou temas, como organizacdo do espago e compra de
brinquedos. Os fasciculos, por serem pequenos, funcionam como praticos guias para rapidas
consultas especificas.

Contetudo dos Fasciculos

MODULO |

Brincadeira e Interagdes nas Diretrizes Curriculares
para a Educagao Infantil

MODULO I

Brinquedos, brincadeiras e materiais para bebés
(0 a 18 meses)

MODULO Il

Brinquedos, brincadeiras e materiais para criancas pequenas
(1 ano e meio a 3 anos e 11 meses)

MODULO IV

Organizacao do espaco fisico, dos brinquedos e materiais para bebés e
criancas pequenas

MODULO V

Critérios de compra e usos dos brinquedos e materiais para Instituicoes de
Educacao Infantil
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MODULDO |

BRINCADEIRA E INTERACOES NAS DIRETRIZES
CURRICULARES PARA A EDUCACAO INFANTIL

Neste modulo sao analisados 3 itens contemplados pelas Diretrizes Curri-
culares de Educacao Infantil.

1. Brincadeira e interacOes nas praticas pedagodgicas e nas
experiéncias infantis

2. Brincadeira e proposta curricular

3. Brincadeira nas transicoes da casa a creche e da creche a pré-escola

As Diretrizes Curriculares Nacionais de Educacao Infantil, de 2009, indicam que:

as praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as intera-
coes e a brincadeira, as quais devem ser observadas, registradas
e avaliadas.

Parainiciar a andlise, é preciso pensar no significado de Interacdo: acdo que se
exerce mutuamente entre duas ou mais coisas ou duas ou mais pessoas; acao
reciproca. (Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa).

Na educacao infantil, sob a ética das criancas, ocorrem interacdes entre:

as criancas e as professoras/adultos - essenciais para dar riqueza e
complexidade as brincadeiras;

as criancgas entre si - a cultura ludica ou a cultura infantil s6 acontece
quando as criancas brincam entre si, com idades iguais ou diferentes
(maiores com bebés, criancas pequenas com as maiores);

as criancas e os brinquedos - por meio das diferentes formas de brincar
com os objetos/ brinquedos;

as criangas e o ambiente - a organizacdo do ambiente facilita ou dificulta
a agao de brincar. Uma estante na altura do olhar das criancas facilita o
uso independente dos brinquedos. Um escorregador alto no parque,
além do risco oferecido ao uso pelos pequenos, leva a uma situacdo de
estresse no grupo quando a professora proibe utilizé-lo.
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as criancgas, as instituicoes e as familias - tais relacdes possibilitam
vinculos que favorecem um clima de respeito mutuo e confiabilidade,
gerando espacos para o trabalho colaborativo e a identificacdo da
cultura popular da crianca e de sua familia, de suas brincadeiras e
brinquedos preferidos.

Como ampliar a acdo reciproca entre a(s) crianca(s) e a professora?

A forma como a professora interage com a crianca e seu agrupamento
infantil, a relacdo corporal que estabelece e que envolve corpo e olhar, pode
facilitar ou dificultar o didlogo. Tal relacdo pode ser de igualdade ou de
superioridade, e sera exemplificado nas figuras que se sequem.

Na figura 1, a professora estd no mesmo nivel que as criancas e junto com
elas. Sua postura corporal aberta revela disponibilidade para interagir
com o grupo, o que representa uma forma de comunicacao facilitadora.

Ja na figura 2, a professora apenas observa, sua postura é de vigia, ela
nao se inclui no grupo. A postura corporal isolada denota uma atitude de
nao interacdo com o grupo.

Na figura 3, professora e crianca mantém contato direto pelo olhar e
estabelecem um didlogo que as envolvem. Essa forma de interacdo
possibilita a construgao de uma cultura partilhada entre a professora e a
crianca, criando um fluxo positivo que potencializa a aprendizagem.

A figura 4 mostra uma relacdo corporal distante, de um adulto que
sempre olha para a crianca “de cima” e nao facilita a criacdo de um
vinculo de confianca e proximidade, fundamental para processos comu-
nicativos na primeira infancia, em especial na faixa etaria de 0 a 3 anos e
11 meses.

Portanto, as figuras 1 e 3 indicam interacdes positivas e partilhadaseas 2 e4, a
auséncia de interacoes facilitadoras para a comunicagdo. As interacoes e a
brincadeira, que ndo podem ser separadas na educacao infantil, aparecem na
forma de praticas pedagdgicas planejadas pelas professoras e em experiéncias
vividas pelas criancas.



FIGURA 1 FIGURA 2

FIGURA 3 FIGURA 4



a. Conhecimento de si

18

e do mundo

As praticas pedagdgicas devem garantir experiéncias diversas que con-
templem os 12 itens que serao a seguir especificados:

Experiéncia corporal - ver-se diante de um espelho favorece ao bebé o conhe-
cimento de simesmo e o leva a seidentificar como distinto de outras criancas e
dos objetos.

Espelho triangular no
qual a crianca

“entra” dentro e vé
multiplas imagens.

Do lado externo,
espelho comum -
material confeccionado
sob encomenda.

Experiéncia com cores - o conhecimento de si proprio pode ser experi-
mentado pela imersdo no universo das cores, através das sensacoes
produzidas por folhas de celofane coloridas, que se penduram em varais.

Experiéncia com sons - cortinas coloridas com aplicacdo de chocalhos e
outros objetos sonoros também proporcionam aos bebés a descoberta de
sons na relacdo com o corpo. O toque, a investigacao e a curiosidade sao
formas de aquisicdo de conhecimento de si mesmo e do mundo que os cerca.

Experiéncias corporais e afetivas - o adulto, ao pegar a crianca no colo,
troca olhares, sorrisos e oferece um clima afetivo e de bem-estar criando opor-
tunidade para as primeiras descobertas; massagens no corpo e ambientes
planejados com materiais diversos proporcionam novas experiéncias; brinca-
deiras corporais propiciam desafios motores, como subir em almofadas,
pegar um brinquedo colocado a certa distancia, ou pegar varios materiais
com as maos; tocar seu proprio corpo, brincar com as maos, pés e dedos.



Exploracao e conhecimento do mundo - as experiéncias motoras (corporais)
possibilitam posicionar o corpo para a exploracao dos objetos, de subir em
almofadas ou entrar em um buraco, agdes que favorecem o conhecimento do
mundo. Ao colocar o brinquedo na boca, as criancas sentem sua textura, conse-
guem diferenciar algo que é mole ou duro, mas tais caracteristicas ainda
estdo no plano da experiéncia vivida, seu pensamento ainda ndo consegue
conceituar. Essas experiéncias constituem as bases para que mais tarde possam
compreender 0s conceitos.

Tapetes com diferentes texturas e cores ou objetos que podem ser explorados,
trazem experiéncias significativas para os bebés. Estruturas com materiais
pendurados de diferentes cores, tamanhos e texturas que, ao serem puxados
pelas maos ou pés dos bebés, emitem sons e permitem que eles decidam
sobre o que querem fazer —balancar, puxar, ver e ouvir.

BRINCAR COM FRUTAS Frutas e legumes, presentes em todas as regides brasileiras,
E LEGUMES possibilitam inUmeras experiéncias que encantam os bebés por

seus odores, sabores e colorido. Deve-se valorizar os legumes da

época, de diferentes consisténcias e coloridos como cenoura,

beterraba e tomate; o sabor acido da laranja e do limédo, os

4
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Linguagens e
formas de expressao

Experiéncias expressivas — entre as brincadeiras interativas que levam o bebé
a se expressar, € muito conhecida a de “esconder e achar” com fralda, dizendo
“cucu”, "escondeu”, "achou”. Essa brincadeira ajuda a crianca a aprender os
significados dos movimentos, regras e a expressao da linguagem oral e dos
gestos. Mas somente quando o bebé inicia a brincadeira e a conduz,
escolhendo se vai esconder a si mesmo, ou seu bichinho de estimacédo, ha
aprendizagem e desenvolvimento cognitivo. Nesse momento, ele teve
agéncia (decisao proépria). Essa forma de brincar para esconder outros objetos
desperta a curiosidade e o prazer —da descoberta, da repeticdo e recriacdo da
acao. Ha muitos brinquedos em que se colocam bolinhas dentro de estru-
turas com tuneis que possibilitam a expressdo do prazer do “desaparecer”

e "reaparecer”.

Brincadeiras de adultos e criancas de esconder objetos em baixo de almofadas
ou copinhos, além de divertirem as criancas que procuram encontra-los, criam
desafios para as mentes infantis em desenvolvimento.

As criancas expressam significagdes quando brincam: com gestos, falam,
desenham, imitam, cantam ou constroem estruturas tridimensionais. Sao tais
acoes que se denominam formas de expressao: gestual, verbal, plastica,
dramética e musical. No interior dessas formas de expressdo se encontram
diferentes modalidades de linguagem e géneros textuais: falar, escrever cartas,
contos de fadas, contos fantasticos etc.

EXPRESSAO GESTUAL E VERBAL

As criancas comunicam-se por diferentes linguagens, por gestos, expressoes,
olhares, pela palavra. Os bebés se expressam inicialmente por gestos e sorrisos
e, depois, pelas palavras.

O aprendizado da fala (linguagem verbal) se inicia no nascimento com a comu-
nicacao entre as criangas e seus pais em casa €, depois, entre a professora e a
crianca ou entre as criangas na creche. Ha diversos estilos de comunicagao
familiar que levam as criancas a aprenderem a falar e que fazem parte de suas
culturas quando ingressam na creche.

A comunicacao na creche, que valoriza as interacdes e a brincadeira, acontece
em diversos momentos:

quando a professora conversa com o bebé e ele responde com
um gesto, olhar ou sorriso;



nas brincadeiras, ao relacionar nomes dos objetos e situacoes
do seu cotidiano;

nas brincadeiras corporais de exploracao dos objetos do ambiente;
nas brincadeiras de imitagao;

nas dancas e nas musicas;

nos desenhos e grafismos;

nas comunicagdes cotidianas e no recontar histérias;

na expressao de poesias, parlendas, adivinhas, cantigas de roda e de ninar.

EXPRESSAO DRAMATICA

A expressdo dramatica comega a surgir quando as criangas manifestam o
desejo de assumir papéis, como os de motorista, mae, professora. Quando
entram no faz de conta compreendem as funcdes desses personagens na
sociedade: do motorista que dirige carros, da professora que educa as criancas
ou da mae que da comida para o bebé. Essas imitacoes, embora importantes,
sao repeticoes de acdes observadas pelas criancas sem a compreensao do
significado dos papéis desempenhados. A dramatizacdo de situacoes imagina-
rias, tanto nas brincadeiras de faz de conta como no recontar historias, deve ser
livre para que as criancas possam expressar suas emogoes e seus desejos. Nessa
atividade, a variedade de acessérios, como bonecas de diversos tipos, berco,
carrinho, caminhoes de diferentes tipos — cegonha, cacamba, bombeiro, posto
de gasolina, fantoches, bichinhos e kit médico, auxiliam a representacdo de
papéis, ampliando o repertério das brincadeiras.
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EXPRESSAQ PLASTICA

Atividades relacionadas as artes plasticas incluem brincar com tinta ou utilizar-
se da natureza para fazer tintas — com plantas, com terra —, possibilitando tanto
experiéncias sensoriais e prazerosas quanto plasticas. Brincadeiras com cores
iniciam-se com a exploracao das tintas com as maos, com o corpo, com pincéis,
mas ganham em qualidade ao saber mistura-las e recria-las.

Para iniciar atividades relacionadas as artes plasticas para as
criancas pequenas de creches, convém introduzir primeiro a
brincadeira livre de explorar tintas, de sentir a sensagao de
pintar as maos, o corpo, o papel, de misturar tintas e utiliza-
las em diferentes tipos de papéis, superficies e objetos
pequenos e grandes. Com as criancas maiores, avancar em
projetos relacionados a construcao de uma paleta de cores -
o conjunto de cores de uma determinada obra, seja ela
pintura, escultura ou desenho.

Para as maiores da pré-escola, em uma atividade ligada a
construcdo de cores a partir de elementos da natureza,
pode-se oferecer inicialmente uma paleta com tons marrons,
terras e verdes.

Em uma atividade plastica ligada a pintura de flores, pode-se
oferecer outro conjunto com tons roxos, rosas, branco, verdes,
azuis e laranjas. A paleta de cores € uma combinacao inicial
que visa oferecer suporte as criancas em atividades plasticas
gue buscam aprimorar os conceitos de arte e estética.

Um brincar de qualidade inclui a experiéncia com a arte, as atividades plasticas
e 0 uso de cores como suporte prévio para que as criancas encontrem prazer e
reconhecam na sua producao artistica uma estética e uma beleza préprias.

As diversas técnicas voltadas para os trabalhos plasticos (argila, pintura,
colagem etc.) requerem materiais apropriados.

Criangas gostam de fazer marcas para expressar sua individualidade e as tintas,
nas artes plasticas, sdo ferramentas que cumprem essa finalidade.

Brincar com massinhas, argila, gesso ou materiais de desenho, pintar, fazer
colagens e construcoes com diferentes objetos, sao linguagens plasticas
associadas a experiéncias sociais, motoras e sensoriais prazerosas. Entretanto,
é preciso dispor de grande quantidade de massinha e argila para que as
criangas possam construir seus projetos (cerca de um quilo para cada uma).



Uma quantidade pequena s6 possibilita a manipulacao e ndo a modelagem
das formas que expressam a imaginacdo, os desejos e as intencdes de cada
crianca. A manipulagdo é importante no inicio, mas deve ser sequida de
inimeras oportunidades para dar forma aos propdsitos da prdpria crianca, o
que so6 é possivel com uma boa quantidade de argila.

O desenvolvimento do imaginario esta relacionado com a oferta cotidiana de
praticas que oferecam suporte para que as criancas possam realizar suas
recriacoes. Ver diferentes tipos de esculturas, dispor de técnicas para com-
preender como se faz a modelagem e ter materiais a disposicdo para uso
independente, sdo praticas necessarias que auxiliam a expressao criativa. Para
valorizar a autonomia das criancas, é necessario dispor de tempo e materiais
em quantidade suficiente para que elas escolham estes materiais e as técnicas
adequadas a producdo do que desejam para suas expressoes, quer seja no
desenho, no gesto ou na modelagem.

EXPRESSAO MUSICAL

7

A musica é essencial para a formacdo do ser humano. Auxilia o
desenvolvimento do raciocinio légico, traz envolvimento emocional e é
instrumento de interacdo. Brincadeiras de experimentar diferentes sons e
instrumentos musicais contribuem para o desenvolvimento da linguagem e a
formacéo integral das criancas.

Ouvir e produzir sons, altos, baixos, acompanhados de movimentos e uso
de recursos da natureza, do corpo, dos objetos e materiais diversos, assim
como o conhecimento da diversidade de musicas infantis ampliam as
experiéncias das criangas.
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Brincar de cantar palavras, como o nome das criancas, em diferentes
ritmos e alturas, traz envolvimento afetivo e propicia interacoes.

Transformar conversas com criangas pequenas em momentos de musica-
lizacdo cria um clima de afetividade, de prazer partilhado e de encanta-
mento. Ao falar com a crianca, por exemplo “Vamos tomar banho”,
cantar essa frase utilizando uma melodia conhecida. Tanto a palavra como
a frase, que fazem parte da conversagao diaria, podem ser cantadas para
quea crianga entre em contato com a linguagem musical.

Brincar com a voz, em repeticao de sons, como o “ba, ba, ba” que o bebé
balbucia, com o uso de estruturas melddicas, mas sem as letras das
musicas, proporcionam experiéncias prazerosas e contribuem para a
musicalizacdo.

Encontrar um tempo na rotina didria para transformar a “conversa com a
crianca” em um “musical”. A crianca maior ja utiliza a estrutura de uma
cantiga ou parlenda para criar novas musicas ou até contar historias.

Para estreitar os vinculos entre a familia e a creche e dar continuidade as
experiéncias anteriores das criancas, aproveitar a cultura musical que elas
j& trazem de casa para valorizar suas identidades culturais para, depois,
acrescentar novos tipos de musicas que enriquecam seus repertérios.

Os brinquedos musicais de berco ou de manipulacdo para a producao de
diferentes sons e ritmos melddicos contribuem, ndo sé para a musica-
lizacdo, mas para a expressao das diferentes linguagens infantis.

Pode-se criar sons batendo com uma colher de pau em panelas enfilei-
radas, batendo duas tampas de panelas ou tocos de madeira ao ritmo das
musicas, falar ou criar sons dentro de tubos e caixas.

Os bebés se divertem ouvindo os sons do despertador ou batendo em
sinos e objetos pendurados que produzem sons. Pode-se criar um
ambiente de exploragdo ao pendurar muitas tiras de papel laminado ou
celofane colorido no teto, na altura das criancas, para que elas possam
tocar e criar sons.

Cantar musicas, recitar parlendas, ouvir histérias cantadas sao recursos
importantes para todas as criancas.

Recolher as cantigas que as maes cantam para os seus filhos e cantar para
as criancas. O repertério individual torna-se coletivo, atende a diversidade
cultural e traz identidade as criangas.



c. Narrativas e
géneros textuais,
orais e escritos

FALADA

ESCRITA

VISUAL

COMBINACAO DE
LINGUAGENS
VISUAL / ESCRITA / FALADA

MEDIACOES CRITICAS

No processo de interacao com o mundo, as criancas adquirem experiéncias de
narrativas veiculadas pelas linguagens oral, escrita e visual.

Ha& varias formas para narrar experiéncias e mostrar significados, seja utilizando
cada uma das linguagens seja integrando-as.

Para favorecer as experiéncias de narrar, as criancas podem ser levadas a
apreciar as varias modalidades de linguagens e com elas interagir:

- praticar a conversagao, ouvir musicas, cantar, contar e ouvir historias, brincar
com jogos de regras, com jogos imitativos, ver e comentar programas de TV,
videos e filmes.

- usar ambientes impressos, livros, cartazes, letras, revistas, jornais, embalagens
de brinquedos e alimentos.

- ver e criar imagens, desenhos, construcdes tridimensionais, ilustracoes,
retratos, animacao, TV, filmes.

- baseia-se em equipamentos que utilizam a tela como suporte e possibilitam a
interacao entre maquina e espectador, a exemplo dos computadores e da TV.
Internet, jogos eletrdnicos e filmes possibilitam a conjuncao das linguagens
falada, escritae visual, enquanto as embalagens de brinquedos e alimentos,
livros, revistas, capas de CD, privilegiam as linguagens escrita e visual.

- ao analisar os programas televisivos ou propagandas, pode-se ampliar a
experiéncia das criancas por meio da mediacao critica da professora, que
consiste em comentarios criticos durante as brincadeiras, enquanto olha a
imagem de um livro ou vé algum programa de TV.

Ha dois fatores importantes para ampliar as narrativas das criancas: o trabalho
integrado com a familia e o uso da sua cultura popular .

Quando se estreitam as relacdes entre a casa e a creche ou se conhecem os
brinquedos e brincadeiras preferidos pelas criangas, seus familiares e comu-
nidade, ou seja, a sua cultura popular, caminha-se na direcdo da ampliacdo das
experiéncias de narrativas infantis. Considerar os saberes das criangas implica
em nao rotular como inadequada uma musica cantada por elas, ou uma
preferéncia de danga ou um gesto, mas procurarampliar suas experiéncias.

Escutar as criancas - deixar as criancas falarem de situacdes ou brin-
cadeiras que aprenderam nos ambientes pelos quais circularam antes da
suavinda a creche;

Perguntar as familias - quais sdo os brinquedos, materiais e brinca-
deiras preferidos pelas criancas, para dar continuidade na creche as
experiéncias do lar.
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Usar a narrativa das criancas - especialmente na hora da roda de
novidades, ou no momento em que as criangas se relinem para falar sobre
o que fizeram no dia anterior, aproveitar qualquer narrativa sobre suas
experiéncias e brincadeiras prediletas para a exploracdo das varias lin-
guagens. Se 0 menino conta que jogou bola com o pai, escrever em um
papel ou cartolina “Pedro jogou bola com o pai”, mostrar para as criancas
e ouvi-las, pois podem surgir discussoes interessantes sobre as letras
escritas no papel. Em outro momento, se Pedro quiser, podera desenhar
usando essa cartolina com a frase criada com sua narrativa. Desse modo
havera continuidade da experiéncia significativa vivida por Pedro, e a
linguagem verbal se transforma em linguagem escrita e, depois, em
plastica, por meio do desenho. O letramento se fortalece com o uso da
diversidade de linguagens para expressar os mesmos significados. A cada
expressao as criangas vao ressignificando melhor suas experiéncias e, em
contato com o adulto e outras criangas, vao aperfeicoando sua forma de
ver o tema de seu interesse.

Dar um pequeno papel para desenhar o mesmo tema de interesse das
criancas, depois outro maior, ou pintd-los com diferentes tipos de
materiais. Lapis, crayon, tintas variadas, criam sempre oportunidades para
ampliar experiéncias.

Visitar, se possivel, a casa de cada crianca - para conhecer como brincam e
quais sao os seus brinquedos e brincadeiras. Pode-se, como alternativa,
solicitar a mae ou a crianga para comentar quais sdo seus brinquedos
prediletos. Ao comentar na creche a respeito dos brinquedos de cada um, a
crianga se sente valorizada. Solicitar as criangas que tragam brinquedos nao
mais utilizados para pendurar na sala ou fora dela, organizando o ambiente
e tornando-o lugar de curiosidade, de exploracdo e de conversagdo. Sao
objetos que lembram a casa e com muitas histoérias para contar e partilhar.

Valorizar a cultura das criancas - deixar as criancas contarem o que gostam
de fazer em suas casas, valorizar experiéncias vividas, sdo oportunidades
de trazer e ampliar suas narrativas. Apos essa escuta, a professora podera
mostrar outros conteddos da cultura oral, introduzindo novos contos,
parlendas, trava-linguas, adivinhas, musicas, dancas, livros, programas de
TV e outras brincadeiras, ampliando desse modo ainda mais as expe-
riéncias das criangas.

Participar da conversacao didria com adultos e outras criangas, ouvir e
cantar musicas, contar e ouvir histérias, brincar com jogos em que se
discutem as regras ou os pontos ganhos ou perdidos, partilhar temas das
brincadeiras de faz de conta com outros parceiros sdo momentos que
enriquecem as experiéncias das criancas.



O contato com a diversidade dos textos orais e escritos por meio da participagao
em conversas cotidianas, contato com outros textos, como bilhetes e receitas,
acesso aos textos da cultura oral como cantigas de ninar, de roda, parlendas,
trava-linguas, formulas de escolha, adivinhas, enigmas, linguagens secretas,
histérias de bichos, de animais, contos e lendas brasileiras e de varios povos,
amplia o repertério das narrativas infantis.

Criancas que aprendem géneros de texto como “Serra, serra, serrador, serra o
papo do vovd”, facilmente tornam-se autoras quando inserem o seu préprio

nome ou o de uma pessoa querida no lugar do “vové”. E comum, também, o
aproveitamento de frases de histérias que elas ouviram.

As criangas ampliam suas narrativas ao dispor do acervo de textos da literatura e
da cultura oral que permanecem como estruturas basicas para novas recriacoes.

ATENCAO:

- As criancas pequenas deixadas sozinhas permanecem passivas diante dos programas de TV ou filmes e
pouco compreendem o que se passa, pela dificuldade da linguagem. Elas precisam de acdes corporais,
de exploracdo do ambiente e de interacdo para compreender o mundo e desenvolver a sua linguagem.

- Os momentos da programacao para criangas maiores, em que se oferecem praticas de ver programas de
TV, ver videos e filmes, devem ser acompanhados de conversas com a professora. Ndo podem ser
momentos estaticos, em que as criancas apenas absorvem passivamente o que se passa nas telas desses
equipamentos. Conversar com a professora nos momentos de ver e ouvir a TV, videos e filmes, leva a
promocao da visao critica através dos comentérios, sem proibir — é o que os especialistas chamam de
letramento critico. Ao ouvir e recontar histérias, as criangas experimentam o prazer de falar sobre o que
viram na TV, 0 que conversaram com 0s amigos ou com os pais, incluindo suas experiéncias e outras
historias que conhecem.

- Quando as familias partilham informacdes com a equipe da creche / pré-escola sobre o que as criangas
gostam de fazer em casa e escutam o que a professora diz sobre o que seus filhos fazem na instituicdo,
criam-se pontes para a construcdo de um curriculo que amplia a responsabilidade pela educagédo das
criancas pequenas (pais e creche/ pré-escola /comunidade).

Essa é a ponte de ligacdo para ampliar a imaginacdo e a brincadeira mas, também, para criar entre a
professora e os pais um sistema de apoio continuo, de mediacdes que potencializam e enriquecem as
experiéncias das criancas.

- O conteldo da escuta das criancas deve ser ampliado pela insercdo de novos conhecimentos,
especialmente provenientes da literatura infantil e da vida cotidiana. Essa pratica requer o planeja-
mento curricular e programatico da creche, a formacédo das professoras para que tais géneros de textos
estejam presentes nas suas praticas cotidianas. Ndo se pode esquecer que hd a necessidade de
supervisdo das praticas para verificar a continuidade dessas experiéncias na creche e a acdo politica de
dar suporte material para que elas sejam implementadas.
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Objetos e atividades que contribuem para as experiéncias narrativas

As criancas fazem suas narrativas utilizando varias linguagens: gestuais, orais
e graficas. Brinquedos, materiais e atividades diversas servem para que as
criancgas expressem suas experiéncias utilizando varios recursos para narrar o
que percebem ao seu redor.

Bebés utilizam os gestos e algumas vocalizacbes para explicar como
conhecem os objetos ao seu redor. Um bebé, que ainda ndo domina a
linguagem verbal, explica ao adulto o que quer utilizando, por exemplo,
gestos com 0 corpo, com as maos, com expressoes faciais, para narrar
sua experiéncia.

A experiéncia narrativa do bebé é corporal, é gestual, com acompanha-
mento de alguns sons que consegue articular.

Para ampliar as experiéncias narrativas das criancas é fundamental que o
adulto tenha um tempo diario com cada crianca para ouvir suas narra-
tivas e observar o que elas fazem, para planejar novos suportes para
ampliar tais experiéncias.

- Um bebé de um ano, nos momentos de brincadeiras com sua mae, aprendeu a
reorganizar as almofadas em uma varanda para brincar de fazer tdneis, brincar de
procurar brinquedos ou atravessar o tinel para encontrar sua mae.

- Na auséncia da mée, outra pessoa que desconhecia essa forma de organizar o espaco da
brincadeira e ainda ndo compreendia a linguagem do bebé, brincava na mesma varanda com
almofadas. O bebé tentava explicar pelos gestos e pelo corpo como queria brincar. Ao ndo ser
compreendido, balancava a cabeca e o indicador do dedo para dizer “ndo é assim”, e
verbalizava “na, na, nd”. O bebé tentava pegar as almofadas que eram grandes e pesadas e
nao conseguia empilha-las para fazer o tunel.

- ApOs varias tentativas para explicar, com sua narrativa gestual e algumas vocalizagoes, a falta
de leitura da fala corporal inviabilizou a compreenséao da narrativa por gestos do bebé.

- Mais tarde, quando a méae chegou, foi possivel compreender a narrativa do bebé.

- Toda criancga ja traz de sua casa inUmeras experiéncias lUdicas que podem ser aproveitadas na
creche, se ha didlogo entre a mae e a professora. A continuidade e a ampliacdo das narrativas
infantis depende do fluxo deinformacdes entrea casaea creche.

- Esse relato mostra a importancia da professora observar as acdes das criangas para com-
preender suas narrativas.



Deve-se conversar com o bebé, por meio de olhares, trocar carinhos, dar
tempo para o bebé responder a cada demanda que se faz. O bebé
sempre faz uma narrativa gestual, por sorrisos, gestos ou vocalizacoes.

Utilizar livros de pano, de papelao, plastico, com imagens para as
criancas “lerem” sozinhas, com amigos ou com a professora e seu
agrupamento, em um espaco aconchegante da sala, com tapetes e
almofadas, um bau com os “tesouros”, os livros, que podem ser levados
para casa para que os pais continuem a experiéncia da leitura e ampliem
as narrativas infantis.

Emprestar livros para as familias contarem as histérias em casa.
Construir caixas com personagens para contar historias.

Envolver as criancas na construcdo dos personagens. Utilizar recursos
simples, como um lenco vermelho para ser a Chapeuzinho Vermelho ou
qualquer outro personagem, de modo a criar um clima de envolvimento
e convidar as criancas a ingressarem no mundo imaginario.

Deixar as criangas escolherem e pegarem os livros, pois as narrativas na
creche se iniciam com a manipulacao: segurar o livro, virar paginas, ver
imagens, indicar com o olhar ou com o dedo figuras de interesse. Ouvir a
narrativa de criancas pequenas significa observar tais acdes e responder
com pequenos comentarios para valorizar tais agoes.

Mediagdes da professora sdo mais eficientes quando a historia é
partilhada; portanto, grupos menores sao mais adequados. Enquanto a
professora conta para um pequeno grupo, o outro pode brincar com
materiais diferentes, ler os livros que estdo no ambiente, na estante, ou
envolver-se com outras experiéncias de seu interesse.

Bebés precisam de atencao individualizada para as interagdes com o
livro. Dispor de um tempo para cada bebé para ver as imagens do livro,
fazendo os turnos de interacdes: apds sua fala, deixar sempre o bebé
falar (por gesto, sorriso ou balbucio).

Podem-se fazer narrativas por meio de desenhos. Os tragos das criangas
relatam experiéncias que elas vivenciam, falam do prazer em fazer os
tracos, nos desafios que isso representa, no encantamento de produzir
marcas. Observar, escutar e valorizar tais acbes amplia as experiéncias
das criancas.
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As musicas e dancas sdo outras formas de expressao da crianca para narra-
rem suas experiéncias. Observar tais atividades significa compreender
suas narrativas.

A manipulacdo de objetos dentro do Cesto dos Tesouros (cesta de vime,
redonda e sem alca) é uma experiéncia narrativa da crianca que mostra
pelos gestos, expressao facial e envolvimento, seu nivel de exploragao
desses objetos.

Quuvir histérias e recontar

As criancas gostam de ouvir varios tipos de histérias e, também, fazer
comentarios, mas nao de ficar apenas ouvindo, caladas. Ao participarem, vao
se tornando leitoras, ouvindo, vendo, falando, gesticulando, lendo, dese-
nhando sua prépria histéria e construindo novas historias.

As histérias podem ser contadas em qualquer lugar e a qualquer
momento. No entanto, cada agrupamento deve dispor de um tempo
cotidiano para essa importante atividade.

Criar, por exemplo, alguns rituais para iniciar o momento de contar
histérias, como acender uma vela para criar envolvimento, usar um
espago coberto com tecido, utilizar palavras magicas que as criancas
gostam ou trazer o personagem preferido , um boneco construido por
elas, para partilhar do momento da histéria.

Ler o livro, contar do seu jeito, dramatizar a histéria, incluir diversas
formas de recontar histérias usando diferentes géneros literarios.

No género literdrio dos contos de fadas, o mundo dos reis, princesas,
bruxas e dragdes encantam as criancas.

As histérias do mundo encantado trazem uma estrutura de comeco,
meio e fim, acompanhadas de expressoes tipicas, como “era uma vez”,
“depois..."”, "eviveram felizes para sempre”, que auxiliam as criangas a
recontarem a histéria e ampliarem suas narrativas.

Somente quando as criancas tém agéncia, ou seja, quando sao elas que
recontam de seu jeito, incluindo os personagens que querem, trazendo
suas experiéncias do cotidiano, misturando personagens de outras
histérias, elas vao se tornando leitoras, criando suas proprias narrativas.



Uma crianca de 3 anos, de um centro de educacao infantil na cidade de Sao Paulo,
apos ouvir varias vezes a histéria da Branca de Neve, discutia com seus amigos e a
professora arazao de ser sempre “branca” a personagem. Prop&s uma histéria com
a "Morena das Neves”, alternativa que reflete o contexto de diversidade em que
vivem as criancas, em sua maioria, de familias afrodescendentes.

Outra crianga utilizou a historia de Chapeuzinho Vermelho para criar uma narrativa
sobre o lobo. Na sua histéria, havia dois lobos, um bom e outro mau. O “bom”
morava no zooldgico e 0 “mau” matava os animais dela.

Essa versao expressa a vivéncia da crianca, por ocasido da matanca dos animais do
zooldgico por homens, fato ocorrido na cidade de Sao Paulo.

Outra incluiu uma experiéncia familiar, ao dizer que Chapeuzinho Vermelho levava
na cesta bolinhos de chuva que a vovo gostava.

Ouuvir historias de todos os géneros, deixar as criancas recontarem para inserir
suas vivéncias e seus saberes ampliam as narrativas .

As histérias tém elementos diferentes conforme as idades, as origens étnicas,
sociais, culturais, o género e os interesses das criancas. Aos 3 e 4 anos, as
criangas respondem mais fisicamente, representando, batendo palmas, imi-
tando os personagens; as de 4 a 6 anos respondem por meio de movimentos
corporais como dancas e aplausos, compartilham descobertas em livros por
meio de agdes e fazem representacdes baseadas na literatura .

Ampliar a vivéncia de ouvir e recontar historias

Essa é uma tarefa que requer ampliacdo de dois tempos no cotidiano das
creches: a escuta de muitas histoérias e o tempo para o seu reconto pelas criancas.

Criar no tempo cotidiano momentos para contar historias e deixar as
criangas recontarem.

Modificar as formas de apresentar as mesmas histérias: lendo, contando de
seu jeito, trazendo personagens para ilustrar a histéria, montando uma
tenda (um lencol pendurado no canto da parede, um tecido elastico, liso ou
colorido, com diferentes texturas), ou a sombra de uma arvore.
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Os brinquedos na forma de monstros, animais, bruxas, princesas, super-
herdis, personagens preferidos das criancas podem, também, desen-
cadear um “mar de histérias” se for dada a liberdade para cada crianca
narrar suas experiéncias.

Fantoches na forma de familias brancas e negras, animais domésticos ou
do zoolégico, personagens do folclore como o saci, o curupira, sao
importantes recursos nas atividades de narrativas. Dedos pintados com
carinhas ou dedoches sao alternativas simples e desencadeiam o imagi-
nario e o mundo de interacdes por meio de brincadeiras .

Caixas de papelao ou de madeira contendo cenas e personagens da
historia. Esse material da visibilidade aos personagens e ajuda as criancas
aacompanharem a histéria por meio do cenario montado na caixa, o que
proporciona um maior envolvimento.

Livros estruturados, contendo formas tridimensionais que aparecem
subitamente na abertura das paginas, com figuras e cendrios que se
abrem diante das criangas, como uma flor que desabrocha ou um castelo
gue emerge, encantam as criancas e criam um clima de envolvimento, de
prazer e de encantamento.

Dramatizacdo da histéria com a encenacdo de um teatro e participagao
das criangas e adultos (professoras, funcionarias/os, pais).

As historias podem ser contadas em qualquer lugar e em qualquer
momento do tempo cotidiano. No entanto, cada agrupamento deve
dispor de um tempo cotidiano para essa importante atividade. Promover,
por exemplo, alguns rituais para iniciar o momento de contar histérias,
como acender uma vela para criar envolvimento, usar um espago coberto
com tecido, utilizar palavras magicas que as criancas gostam ou trazer o
personagem preferido (um boneco construido por elas), para partilhar
do momento da histoéria.

Desde o nascimento, as criancas vao entrando no mundo letrado. Esse
mundo se inicia com gestos, olhares, depois com a oralidade, desenhos e
construcoes tridimensionais, até chegar a escrita propriamente dita. A orali-
dade, a escrita e a imagem visual tém papel importante nesse processo e
integram o que se entende por letramento. Como ampliar o letramento para
criancas menores?



A linguagem escrita vai emergindo quando se planejam atividades em
que as criangas entram em contato com diferentes materiais, que auxi-
liam a sua entrada no mundo letrado: letras em cartazes, propagandas,
embalagens, refrigerantes, revistas e jornais.

Brincar de colecionar, comparar e fazer albuns com letras, verificar se
uma tem perna de um lado ou de outro, partes abertas e fechadas e
diferenciar os formatos dos nimero, sao atividades interessantes que se
podem fazer nasala.

As letras, os numeros e as formas geométricas podem fazer parte de
brincadeiras de pega-pega. Pode-se pendurar um cartaz nas costas de
cada crianca com a inicial de seu nome, ou asilaba. Sorteia-se o pegador
usando “par ou impar”, “dois ou um”, “tirar o palitinho” ou
“Jamquempd” (papel/pedra/tesoura). O pegador devera correr atras da
letra que ele anuncia. Se a letra for M ou Ma, entdo Mariana, Maria,
Marcelo, devem correr e podem esconder-se entrando em um circulo
formado pelas outras criangas, que protegem o colega que tem o nome
procurado nas costas. O pegador pode furar o cerco e correr atras do
procurado. A crianca que for pega pode anunciar o novo nome a ser
procurado. A professora pode intervir trazendo para a brincadeira os

nomes das criancas que ainda nao foram chamadas.

Brincar de pegar letrinha, além de ser brincadeira motora, auxilia na
construcao da identidade, valorizando os nomes de cada crianca e é
ferramenta para o ingresso no mundo letrado.

As variacoes dessa brincadeira podem incluir nUmeros, formas geo-
métricas, cores, flores, frutas, personagens do mundo fantastico,
historias ou outras situacoes que as proprias criangas escolhem.

Brincar de fotografar ou desenhar letreiros, placas de carros, sinais de
transito, propagandas; visitar um supermercado e verificar as
sinalizacoes e marcas dos alimentos é um interessante “passeio” para
iniciar a crianca no letramento.
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A brincadeira e
o conhecimento
do mundo
matematico

ATENCAO

Durante a brincadeira imaginaria, a crianga integra outros textos.
Além de usar a linguagem falada, pode “escrever”, com qualquer
rabisco, tornando o ato simbdlico da escrita parte da acdo de
fazer receitas médicas, colocar cartas no correio, construir outros
textos com desenhos e imagens tridimensionais. Lembrar-se
que a expressao da crianca pequena sé é possivel por meio de
linguagens integradas. A separacao neste segmento é apenas de
natureza didatica. Portanto, a crianca esta sendo letrada quando
vé embalagens de alimentos em programas televisivos ou nas
areas de brincadeiras, discute com a professora e com os amigos,
danca, fala, desenha ou modela personagens ou situacdes que lhe
interessam e utiliza a cultura oral e a poética para a expressao de
suas narrativas. Em todas essas situagoes, ela mostra que esta
compreendendo o mundo letrado utilizando varias formas de
expressao conjugadas. Portanto, filmar criancas brincando, deixa-
las ver o filme, solicitar que facam desenhos sobre o que estao
fazendo nas cenas e pedir que falem sobre o que fazem, implica
no uso de varias linguagens: visual, gestual e grafica. As acoes
ficam mais significativas quando se tem oportunidade de rever as
mesmas cenas com varias linguagens.

Contextos significativos possibilitam experiéncias ricas para as criancas no
conhecimento do mundo social, matematico, artistico etc. Na educagao
infantil, essas experiéncias ocorrem nas brincadeiras.

Como experimentar contextos significativos que favorecam a sua imersdo no
mundo matematico?

Os bebés experimentam a imersdo no mundo matematico usando o seu
proprio corpo, movimentando-se no espaco, subindo, descendo, entrando e
saindo de caixas, tUneis ou buracos. Brincando de rolar sobre rolos de
espuma, subindo em estruturas preparadas para criar desafios, brincando de
esconder e achar objetos, olhando de cima ou de baixo, deitado, sentado ou
de pé, apalpando objetos, encaixando pecas, balbuciando sons ao ritmo de
melodias, o bebé esta explorando a geometria dos objetos, o espaco fisico, os
sons e mergulhando no mundo matematico.



A entrada no mundo da matematica ocorre quando a professora sabe como
encaminhar a crianca para brincadeiras em que se vai descobrindo o signi-
ficado dos niimeros. O bebé ingressa no mundo matematico pelo uso do
corpo no espaco, pelas experiéncias que realiza com os objetos. Criancas
maiores ja vao medindo a sala com cabo de vassoura, de bragos abertos ou
com as palmas das maos, fazendo marcas ou nimeros. Assim vdo compreen-
dendo osignificado de tamanho e quantidade.

BRINCADEIRAS PARA PENSAR SOBRE COMO MEDIR E QUANTIFICAR
Desenhar os moéveis e objetos dentro da sala.
Brincar em diferentes posicoes: deitado, em cima, em baixo, de lado.

Contar os dias, observar quantas criangas vieram e quantas faltaram,
anotar no calendario diario, se ha sol, chuva ou nuvens, verificar as
atividades ao longo do dia.

"o

Classificar conjuntos de objetos com palavras como “nenhum”, “muito”,

"o

“pouco”, “bastante”.
Criar simbolos para indicar quantidades.

Fazer cole¢des de objetos de modo que elas possam compor o cotidiano,
asala, os espacos de sua casa ou da creche.

Brincadeiras como a danga das cadeiras, de correspondéncia entre a
crianca e a cadeira: a cada crianca que sai tira-se uma cadeira.

Boliche (de tecido, macio para os menores e mais duro, de plastico, para
os maiores) ou argolas no poste, para contar os acertos.

Brincar de medir as criancas.
Apostar corrida para ver quem chega primeiro a um lugar marcado.

Cantar, pular corda e recitar parlendas, trava-linguas, em ritmo
rapido e lento.

Marcar as batidas com as palmas e os pés, aumentar ou diminuir o
tom de voz.

Jogar bolas coloridas, cada cor em uma cesta.

Pescar e anotar com marcas ou nUmeros os peixes pescados.

Fazer compras em supermercado, pagando com “dinheiro” feito
pelas criangas.
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e. Brincadeiras As criancas brincam sozinhas ou em grupos em qualquer lugar, inclusive na
individuais e coletivas  creche. E importante ter um tempo individual para “pensar” sozinho, para
“falar” com seu amigo imaginario, ou explorar um brinquedo. Uma educacdo

de qualidade deve ofertar tempos para brincadeiras individuais e grupais.

Valorizar a organizacao da sala depois da brincadeira contribui para a
\ construcao da autoestima e da identidade da crianca e do grupo. A partir
de um ano e meio, as criancas comecam a gostar de organizar seus
brinquedos. Criar com elas sistemas de organizacao faz parte da brinca-
deira, pegando, brincando e depois guardando os brinquedos.

Toda situacdo nova pode trazer um pouco de
tensdo. O desconhecimento de brincadeiras pode
levar a crianga a se afastar do grupo, por isso,
para uma boa integragao, nada melhor do que
iniciar com brincadeiras conhecidas por todas.

Brincadeiras tradicionais como esconde-esconde,
pique, pular corda, amarelinha, brincadeira de
roda, facilitam a integracdo no grupo.

Depois de integradas, elas adquirem confianca e
pode-se ensinar novos jogos.

Nas brincadeiras em pares, podem ser usados
brinquedos como carros com dois lugares para
0s bebés serem puxados e triciclos, com assento
regulavel e apoio traseiro, para pedalar e até dar
caronaaumamigo.

Escolher um escorregador com a prancha larga
para que duas a trés criangas possam escorre-
gar juntas.

Nas atividades individuais, pode-se oferecer a

diversidade de materiais e brinquedos interes-

santes para as criancas. Um bom exemplo é o

recipiente com materiais de uso cotidiano, conhe-

cido como Cesto dos Tesouros, em que as criancas
podem manipular e explorar num mesmo lugar varios objetos que Ihes
interessem, de acordo com seu ritmo.

Para grandes agrupamentos, deve-se prever nao sé a diversidade, mas a
quantidade de materiais e brinquedos para garantir o brincar de cada um
eampliar contatos sociais.
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. Brincadeiras livres:
cuidado pessoal,

auto-organizacao,
saude e bem-estar

O clima de confianca se estabelece quando se criam momentos em
que as criangas ensinam as brincadeiras que conhecem aos novos
coleguinhas, em situagcbes de cumplicidade entre criancas de idades
iguais e diferentes.

ATENCAO:

Cada crianca é diferente da outra. Uma vive no centro, outra na
periferia, em bairros nobres ou populares. Algumas vivem em
familias que falam outras linguas, tém habitos alimentares e
formas de brincar que sao diferentes, porque trazem a cultura de
outros paises. Enfim, todas sdo criangas, mas diferentes na forma
de falar, pensar, relacionar-se e até de brincar. Desta forma,
um agrupamento da mesma faixa etaria pode ter interesses
comuns especificos, mas a singularidade de cada crianca precisa
ser respeitada.

Para aprender novas formas de brincar, as criancas precisam ter
contato diario com outras criancas nao s6 do seu agrupamento,
mas com as mais velhas, em espacos da prépria instituicao infantil
eforadela..

Muitos acreditam que a brincadeira livre é natural nas criancas. Ao imaginar
que as criangas nascem sabendo brincar, que nao precisam aprender, que
brincam em todo lugar e com o que existe, concluem inadequadamente que
nada precisa ser feito.

Deve-se lembrar que este manual aborda as brincadeiras de qualidade que
precisam de planejamento.

As brincadeiras livres devem ocorrer em ambientes planejados para essa
finalidade, de modo que as criancas possam vivenciar durante esse processo
experiéncias de cuidado com o corpo, capazes de Ihes propiciar bem-estar e
oportunidade de auto-organizagao.
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Brinquedos e materiais em estantes baixas, na altura do olhar das criancas,
separados e organizados em caixas etiquetadas com o nome dos
brinquedos, oferecem autonomia as criancas para pega-los, usa-los e
depois guarda-los. A responsabilidade de cuidar dos objetos de uso
coletivo € adquirida nesse tipo de brincadeira. A auto-organizacao da
crianca, nesse processo de pegar e guardar o
brinquedo, contribui para a sua formacéo e
passa a fazer parte da brincadeira. Esse

NN\ We

ey

sistema propicia, também, o desenvolvimen-

%

to da linguagem escrita e visual, porque as
% criancas observam o desenho e o nome do

DS

brinquedo na etiqueta e vao gradativamente
g descobrindo o significado das palavras escri-
tas durante esse processo de organizacao.

Com o apoio da professora, criancas pequenas exploram autonoma-
mente os objetos, e sao orientadas a guarda-los apés o uso em sacolas ou
caixas devidamente identificadas. A professora faz a mediagao, indicando
as pecas que se encontram espalhadas e onde devem ser guardadas, até
as criancas adquirirem o habito da auto-organizacao. Essa brincadeira de
identificar o tipo do brinquedo e guarda-lo na respectiva sacola/caixa
introduz, na educacao infantil, a experiéncia prévia para a compreensao
da classificacdo.

Na educacéo infantil é fundamental a integracdo dos tempos de cuidar,
educar e brincar. O planejamento coletivo, sobre o uso do espaco fisico da
creche por professoras e gestoras, facilita a integracdo entre cuidar/educar
e brincar em todos os tempos da permanéncia da crianca na creche.

Espacos de troca e banho integrados aos da sala de atividades possi-
bilitam a professora dar banho em uma crianca, observar outras que
brincam préximo a ela e, ao mesmo tempo, visualizar as que estdo na sala
de atividades. Esse é um exemplo de ambiente que integra o cuidar/
educar/brincar. E também divertido brincar de tomar banho de esguicho
nos dias muito quentes.

Enquanto a professora dd banho em uma crianca, pode convidar
outras para brincar de encher e esvaziar canecas em uma bacia.
E muito prazeroso.



Integrar o brincar com as acdes de cuidado e educacdo faz com que,
mesmo durante o banho, a professora olhe e fale com o bebé. Ao
responder com um sorriso, olhar ou balbucio, o bebé interage e inicia o
processo do brincar.

Para a saude e o bem-estar da crianga, é fundamental que as brincadeiras
ocorram em ambientes tranquilos, seguros, em espacos internos e
externos, cotidianamente.

Mesmo durante a alimentacao, se o bebé derrubar a colher, deve-se
brincar dizendo: “Caiu a colher!” e observar como ele repete a acao: se ha
repeticao com prazer, a brincadeira integrou o cuidar e o educar. O tempo
da alimentagdo é também o momento para a apreciacao das cores,
texturas, cheiros dos alimentos, além de ser espaco para imitacao.

Quando o bebé quer dar de comer ao outro, colocar uma boneca perto
dele para que possa repetir acoes imitativas.

Durante as brincadeiras, especialmente com bonecas, as criancas
expressam seus conhecimentos sobre os cuidados pessoais: tomar
banho, pentear o cabelo, vestir-se, trocar fraldas.

Durante a brincadeira, podem surgir confrontos: um empurra o outro
para tomar o brinquedo, o que obriga a professora a intervir, para a
crianca aprender a controlar sentimentos de raiva quando ndo consegue
o brinquedo, levando-a a partilhar a brincadeira com o amiguinho. Os
conflitos fazem parte da educacdo das criangas e devem ser experi-
mentados, para que aprendam a compartilhar e a viver em grupo.

39



40

As experiéncias mediadas que focam a salde e o bem-estar também
estdo relacionadas com a disposicao e o planejamento do uso do espago
no edificio escolar, bem como com as diversas op¢des de atividades para
ascriangas.

Alintegracdo de ambientes internos (sala de atividades)
com o0s espacos externos (pequenos parques
conjugados as salas) possibilita a crianca autonomia
para entrar e sair durante determinado momento do
dia, de acordo com a atividade e a proposta curricular
da instituicdo. Estar ao lado de um parque pode fazer
muita diferenca nas atividades cotidianas de um
bercario: para a crianca, abre a possibilidade de estar
ao ar livre e de ter mais espacos para brincar; para a
professora, significa dispor de recursos que a auxiliem
na realizacao de um trabalho de qualidade que integre
espacos internos e externos.

O bem-estar das criancas tem relacdo com suas
necessidades: dormir ou brincar, comer ou ficar com
seus brinquedos afetivos. Deve-se promover atividades
interessantes para aquelas que ndo querem dormir ou
reservar sempre espagos para aquelas que, mesmo
durante os tempos de atividade, precisam dormir.

Deixar em espacos delimitados e conhecidos pelas criancas os seus
brinquedos de afeto, para que possam pega-los quando quiserem, por
exemplo, seu bichinho de estimacdo. Garantir essa tranquilidade é
exemplo de um ambiente de bem-estar.

A edificacdo de estabelecimentos de educacao infantil influi no bem-
estar das criancgas. O projeto arquitetdnico do edificio da creche deve
atender as normas brasileiras de conforto ambiental para que bebés e
criancas pequenas nao sejam submetidos a situacoes de risco e descon-
forto (temperaturas muito altas ou baixas, ruidos excessivos, pisos frios
para engatinhar, refeitérios barulhentos, parques sem sombra etc.),
prejudiciais ao seu desenvolvimento e a sua saude.

O edificio da creche deve ser composto por ambientes acolhedores, areas
diferenciadas para brincadeiras em ambientes internos (espacos de
movimentacao, espacos para apresentacoes teatrais, espacos para artes,



d. Brincadeiras e
vivéncias éticas
e estéticas com
outras criangas e
grupos culturais,
para favorecer a
identidade e
a diversidade

muUsica, salas de atividades etc.) e externos (parques com relevos,
vegetacdes e situacdes que promovam desafios saudaveis para bebés e
criancas pequenas).

VIVENCIAS ETICAS INCLUEM:

- acdes, como respeitar o espaco de brincar do outro, guardar, emprestar
os brinquedos e esperar sua vez de usa-los;

- agdes de responsabilidade e de democracia.

VIVENCIAS ESTETICAS INCLUEM:
- uso dos objetos ao modo individual de cada crianca;

- uso de acordo com a cultura estética de sua familia e de sua comunidade.

Brincadeiras com sucata e blocos desenvolvem a criatividade e tais
materiais ganham formas variadas nas maos das criancas, que por meio
deles expressam sua visdo do mundo.

Uma crianca que, por exemplo, observa o pai reformar o jardim de sua
casa e, na creche, reproduz a atividade a seu modo usando blocos de
construcao, fazendo um jardim similar ao construido por seu pai, esta
oferecendo um exemplo de vivéncia estética. Ela reproduz na brincadeira
a mesma estética que o pai utiliza na organizacao dos blocos para
construir o jardim de sua casa.
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Espaco do faz de conta - a estética adotada por cada cultura diferencia,
por exemplo, a panela de barro ou de aluminio utilizada para fazer
comida; a rede, o berco ou o cesto para por a boneca para dormir - a
crianga organiza os utensilios domésticos no espago da casinha,
conforme suas experiéncias prévias, adquiridas em casa.

Respeitar as vivéncias estéticas de grupos culturais significa utilizar as
praticas cotidianas das familias na organizacao do seu espaco de vida
cotidiano. A organizacao da casa, do jardim, é um exemplo de vivéncia
estética que pode ser utilizado para organizar os espacos de faz de conta.

As vivéncias éticas podem aparecer nos jogos em que se ganha ou se perde,
em que se discutem as regras e as implicacoes quando forem burladas.

As vivéncias éticas podem manifestar-se no respeito ao espaco do brincar
do outro, em ndo destruir a construcao feita pelo amiguinho, de aprender
a guardar os brinquedos utilizados, a partilhar os brinquedos, empres-
tando ou esperando sua vez de brincar. Para favorecer as vivéncias éticas é
importante construir, com as criancas, regras para o convivio no dia a dia.

CRIAR NORMAS PAsso.A_PA 556

1. Discutir com as criangas o que elas acham que esta
correto ou errado, o que se pode fazer ou nao.

2. A professora escreve em uma frase cada norma criada
pelas criancas.

3. As criangas fazem o desenho de cada norma.

4. As criancas selecionam o desenho que melhor
representa cada norma.

5. A professora organiza um grande cartaz em que
aparecem as normas escritas e os desenhos selecionados.

6. Colocar na parede ou em um grande quadro as normas
escritas e desenhadas pelas criancas, que servem de guia para
as acoes do dia a dia.



ATENCAO:

Esse cartaz é um suporte para que as criangas se lembrem do que
0 proprio grupo propds como agdes permitidas ou proibidas.
A frase escrita pela professora é também um recurso para o
letramento, assim como o desenho da crianca é outra linguagem
que facilita a compreensao do significado de cada norma. Se a
professora fotografar, digitalizar e diminuir os desenhos pode-se
ter um quadro de melhor dimensdo para ocupar um espaco
menor nas paredes da sala.

Lembrar que, para o criador da escola infantil italiana, Malaguzzi,
o mobilidrio e paredes fazem parte do ambiente educativo, é
como se um “segundo adulto” auxiliasse continuamente a
educagao de seu agrupamento.

SITUACOES QUE FAVORECEM A IDENTIDADE E DIVERSIDADE CULTURAIS

As criancas sao diferentes. Cada qual tem sua identidade prépria, vive em
familias distintas, provém de comunidades étnicas, ambientes culturais e
niveis econdmicos diversos.

Como aproveitar essa diversidade utilizando as brincadeiras?

E possivel aprender brincadeiras tipicas com criancas de outros paises ou
de comunidades indigenas, quilombolas, ribeirinhas, do campo e
afrodescendentes. Por exemplo, no pega-pega, o pegador podera ser um
personagem do mundo real ou imaginario referente a cultura do grupo,
como onga, cacador, cuca, bruxa, mula sem cabeca, saci ou curupira.

Brincadeiras de faz de conta - ao pentear o cabelo no saldo de beleza,
diante do espelho, as criancas tém consciéncia da cor de sua pele e do tipo
de cabelo, tendo a oportunidade de avaliar a estética de seu grupo
cultural. A mediagao da professora, ao valorizar as caracteristicas de cada
uma, auxilia a construcao da identidade da crianga.

Contar histérias dos diferentes povos e dos objetos por eles utilizados.
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h. Brincadeiras: mundo
fisico e social, o
tempo e a natureza
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Oferecer bonecas negras, brancas e objetos de enfeite de cada agrupa-
mento cultural nas areas de faz de conta, o que possibilita vivenciar o
modo de vida da crianga e de sua familia.

Organizar, com os pais, vivéncias de brincadeiras tipicas da comunidade
para aumentar o repertério de brincadeiras de todas as criancas e
propiciar a aprendizagem do respeito as formas de vida dos varios grupos.

As criangas com deficiéncias, com dificuldades de aprendizagem ou as
superdotadas requerem ambientes especiais, mas nao devem ficar
separadas das outras. Criancas com mobilidade reduzida utilizam
carrinhos ou equipamentos especificos; o deficiente visual ou com baixa
visdo precisa de pisos diferenciados e corrimaos para aprender a se
deslocar. Essas criancas precisam de brinquedos e materiais especificos e
diversos para elas, da supervisdo da professora e de amigos para observar
e brincar junto.

ATENCAO:

E fundamental pensar em préticas especificas para cada crianca.
Mesmo apresentando algumas caracteristicas comuns nos grupos
culturais, uma é diferente da outra, o que requer observa-las indi-
vidualmente, para que os interesses e as necessidades de cada
uma facam parte do planejamento curricular. Nao apenas na sua
entrada na creche, mas a qualguer momento, em todos os dias, o
cuidado com a individualidade e a diversidade aumentam as opor-
tunidades de educacao.

MUNDO FiSICO

O mundo fisico é entendido como a forma cognitiva da crianga experi-
mentar situacdes em que percebe pelos sentidos fisicos (visdo, audicao, tato,
paladar, olfato) como é arealidade a sua volta. Ao brincar, a crianca explora e
experimenta o que se pode fazer com a dgua ou com a terra e vai com-
preendendo o mundo ao seu redor. Ndo se trata de propor a crianca a
aquisicao de uma definicao cientifica do fendmeno fisico, pois essa é a tarefa
do ensino fundamental.



Brincando com &gua usando tubos, peneiras, canecas e garrafas, as
criancas questionam a razdo da dgua ndo parar na peneira, o que faz
emergira hipétese de “segurar” a dgua com a mao debaixo da peneira.

Brincando com a&gua, fazendo chuva, vapor ou gelo, as criancas
aprendem a mudar a natureza das coisas do mundo fisico.

Brincando com objetos para produzir som, desenhando com carvao ou
giz de cera, fazendo sombra ou luz com vela ou lanterna, produzindo
tintas com plantas e terra para criar cores, as criancas entram em con-
tato com as transformacdes do mundo fisico.

Ampliam seu conhecimento quando o adulto propicia materiais e
tempo para brincar, observando ou desenhando situacoes que transfor-
mam o mundo fisico, utilizando dgua, areia e terra.

MUNDO SOCIAL

As pessoas vivem em mundos sociais, com suas familias e seus vizinhos, em
locais em que compartilham suas vidas com as pessoas no mundo do
trabalho, da escola, do lazer, da vida doméstica, onde estudam, aprendem,
trabalham, passeiam ou convivem com seus familiares .
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O mundo social, ao conter a diversidade de profissdes, de situacdes da vida
na cidade, no campo, nos acampamentos, é rico de experiéncias que as
criancas aproveitam para ampliar seu repertério de brincadeiras, por meio
deinteracoes com outras pessoas e para expressar novas formas ludicas.

Conforme a regido do pafs, ha diferentes formas de brincar e deno-
minacoes diferentes para a brincadeira como pipa, pandorga, quadrado
ou rodar pido com regras diversas.

As praticas sociais de expressao de brincadeiras incluem desde fazer
boneco de sabugo de milho a relégio de sol, pisar na sombra dos outros,
desenhar os pingos da chuva, pisar nas pogas-d “adgua, esconder-se, ser
perseguido pela mula sem cabeca, o monstro ou o super-heroi.

Jogos de tabuleiro, brincadeiras em grupo e suas regras sao criacoes da
sociedade e trazem tanto valores da competicdo, em que se ganha ou se
perde, quanto aqueles portadores de valores éticos como cooperagao,
protecdo ao meio ambiente, salde, biodiversidade, entre outros.

Para ampliar esse tipo de brincadeira, construir com as criancas maiores
os jogos de tabuleiro, introduzindo as experiéncias das criangas no
percurso do jogo. Uma ida ao zooldégico pode oferecer inUmeras
experiéncias que podem figurar nas caselas do jogo.

Desenhar em uma cartolina uma trilha contendo dois percursos iguais,
ou um esquema em cruz com ponto de partida e chegada para dois
jogadores. Em algumas caselas a crianga desenha, por exemplo, a girafa
e o elefante como animais maiores, o que requer parar para olhar. Outros
personagens do zooldgico como o jacaré e o ledo podem figurar como
perigosos e nessas caselas o jogador perde uma casela, tendo que voltar
atréds. Momentos prazerosos como o de tomar sorvete ou brincar no
parque representam a sorte, em que se avanca uma casela.

Discutir com as criancas as regras: sortear com os dados a quantidade de
caselas que se pode avancar; quem chegar no final do percurso ganha;
parar quando encontrar caselas com as figuras de animais como a girafae o
elefante; voltar uma casela quando encontrar um jacaré ou ledo. Avancar
uma casela quando encontrar um sorvete ou um parque para brincar.

Para criancas de creche, a professora ja disponibiliza o tabuleiro com o
tragado e solicita as criancas que desenhem nas caselas os personagens,
conforme as regras definidas. Para os pré-escolares, o tabuleiro pode ser
construido por eles.



Adquirir dados ou construi-los com cartolina ou argila. Desenhar os
numeros ou pontinhos nas suas faces.

Cada dupla pode escolher os personagens e situagdes que desejar para
suas caselas. Depois é s desenhar e brincar.

A tematica do mundo social aparece na brincadeira de faz de conta,
nos personagens que a crianga assume: médico, professora, motorista.
Os personagens do mundo social nem sempre sdao 0s mesmos, pois
dependem do contexto vivido pelas criancas. Se as criancas conhecem
apenas o pediatra, pode-se ampliar a brincadeira introduzindo o orto-
pedista, o oftalmologista, o otorrino, o cardiologista e as praticas asso-
ciadas a tais profissoes. Dispor na sala e na area da brincadeira de médico,
apetrechos como estetoscépio, termdmetro, aparelho de medir pressao,
injecdo, ataduras e bengalas. Nem sempre os personagens agem da
mesma forma, pois cada crianca experimenta situacdes sociais que sao
diferentes. Cada crianca expressa o personagem do “médico”, conforme
experiéncias proprias ou vivenciadas em filmes, nas revistas, nas
conversas domésticas.

NATUREZA
Anatureza é farta de elementos que enriquecem o brincar infantil.

Brincadeiras como fazer cabanas com folhas e galhos e brincar nos troncos
das arvores expressam valores relacionados a comunidades rurais, mas pode-
se recriar tais modalidades em qualquer lugar. Os brinquedos carregam signi-
ficacoes de lugares e tempos diferentes.

Usar recursos da natureza para fazer colares, anéis e brincos ou utensilios
domésticos, de caca ou pesca, utilizando frutos, cipds, argila, madeira
macia como a palmeira de meriti para, junto com as criangas, produzir
brinquedos e objetos.

Utilizar pedrinhas do rio e fazer desenhos em sua superficie ou usa-los
como pecas dos jogos criados pelas criangas valorizam a natureza e
oferecem novas oportunidades de expressao .

Aproveitar os troncos de madeira caidos ou de arvores que foram
cortadas para criar cenarios de brincadeiras de expressao motora em que
se pula, se sobe ou desce, ou se fazem mesas e bancos, que servem para
brincadeirasimaginarias.
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Amarrar nos troncos frondosos cordas para brincar de balancar.
Utilizar as folhas e flores como alimentos nas brincadeiras imaginarias.
Brincar de esconder atras de arbustos, arvores ou morros.

Brincar de colher musgos, conchinhas, pedrinhas, galhos, folhas e flores
para fazer colecbes ou recriar a natureza sobre azulejos. A natureza se
transforma em objeto de arte, em cultura feita pela crianca.

TEMPO

O tempo pode parecer algo complicado para criancas pequenas. No entanto,
elas vivem seu cotidiano mergulhadas em atividades que exigem a atencao
para o tempo. Como utilizar o cotidiano para fazer as criancas pensarem
sobre o tempo?

Brincar de fazer previsoes de tempo, observar as fotografias da escola ou
da casa da crianca antes e depois da reforma, ver o calendario diario e
semanal da creche, sdo atividades que promovem vivéncias sobre a
nogao do tempo.

Os desenhos feitos pelas criancas, de um ano a outro, mostram como
elas avancam em seus tracos e significados: os rabiscos vao dando lugar a
formas arredondadas e a detalhes do que se quer significar. Tais marcas
mostram o grafismo e otempo vivido por cada crianca.

Olhar fotografias do tempo em que entraram na creche como bebés e
agora, com 3 anos, ja crescidas e com muita experiéncia, é outra maneira de
ver o tempo passar.

Olhar o mapa que contém as medidas da altura de cada crianga de um
ano para outro para verificar como elas cresceram e também mudaram
de agrupamento.

Os portfélios individuais das criangas sdo documentos pedagdgicos que
devem ser vistos pelas criancas para que compreendam a nocao do tempo:
sua historia de vida ao longo de um periodo.



i. Brincadeiras com
musica, artes plasticas
e graficas, cinema,
fotografia, danca,
teatro, poesia
e literatura

ATENCAO:

Ao jogar, as criancas vao aprendendo a nogao de sequéncia, as
regras indicam o tempo de cada jogador. Saber esperar sua vez
dejogar é também a construcao da nogao do tempo no jogo.

E importante lembrar que brincadeiras do mundo fisico e social,
o tempo e a natureza exigem uma clara intencao pedagogica da
professora, desde 0 momento que a crianca ingressa na creche.
Brincar de fazer gelo ou vapor requer materiais e tempo para a
atividade. Para se comparar fotografias de criancas, é preciso
guardaraquelas do periodo do bercario, quando elas eram bebés
e agora, com trés anos. Se vou utilizar a mudanca na altura das
criancas, para a compreensao da passagem do tempo no seu
crescimento, preciso guardar e organizar as medidas sobre a
altura de cada crianca.

As manifestagdes artisticas criam sempre oportunidades para inUmeras
brincadeiras. A diversidade de experiéncias culturais favorece brincadeiras
coletivas e dao oportunidades para as criancas se relacionarem. Tais expe-
riéncias no campo das artes devem fazer parte da vida didria das criancas na
programacao curricular.

Ir a festivais, teatros e exposicoes, assistir a filmes no cinema, aprender a
fotografar, dancar, recitar poesias e ouvir histérias, sao atividades que
despertam essas manifestacoes artisticas.

Promover a¢des da instituicdo de educacdo infantil junto com as familias e
a comunidade que possibilitem o acesso das criangas a esses bens culturais.

Convidar artistas da comunidade para divulgar a arte que dominam.

Inserir na programacao curricular de cada agrupamento os elementos
necessarios para enriquecer a cultura artistica das criancas. Dispondo
desse conhecimento cultural sobre as artes, as criancas podem recria-las
em suas brincadeiras.

Qualquer atividade com musica, artes plasticas e graficas, fotografia,
danca, dramatizacdo, recitacdo ou reconto de histérias pode tornar-se
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uma brincadeira divertida, quando se oferecem oportunidades para
expressoes livres. Lembrar que o brincar de qualidade significa que a
crianca deve ter iniciativa para comecar uma acdo como dancar e cantar,
mas necessita um suporte cultural. Se ela desconhece as dancas e
musicas, ndo poderd expressar uma brincadeira de qualidade, que
significa sempre a recriacdo de algo que a crianca j& domina. Se o
conteddo cultural da crianca é pobre de referéncias, sua expressao
também o sera.

Lembrar que ha necessidade de previsao e planejamento desses progra-
mas culturais que devem fazer parte do curriculo e necessitam sempre da
mediacdo da professora, do apoio da equipe, da familia e da comu-
nidade, que abre as portas para o mundo das exposicoes e ativida-
des artisticas.

As criancas utilizam os saberes adquiridos a partir dessas vivéncias externas
(programas culturais) para se expressar e se relacionar. Durante as brinca-
deiras, utilizam a experiéncia cultural que adquiriram, apropriando-se das
cangoes, das dancas, fazem desenhos, fotografam, dramatizam, tornam-
se poetas e narradoras durante suas expressoes ludicas.

As criancas podem brincar tanto com brinquedos industrializados como
artesanais, construidos por adultos e criancas, além de utilizar materiais de
sucata e da natureza. Como interagir com tais materiais e preservar os recursos
que sao escassos?



Sao muitos os brinquedos que podem ser feitos com materiais de sucata
que divertem as criancas e devem ser utilizados com responsabilidade.
Eimportante aprender a usar, limpar, guardar e reutilizar os materiais.

Respeitar o meio ambiente significa ndo jogar papéis e brinquedos pelo
chdo, usar os materiais sem desperdicar, reutilizar caixas, copinhos de
iogurte e garrafas de plastico para construir brinquedos.

Lembrar que as criancas adquirem muito mais experiéncia quando
podem explorar os espacos externos a creche. Os passeios no quarteirao,
no supermercado, na vendinha, no parque, nos espacos proximos a
creche sao momentos importantes para a observacao da natureza, da
cidade, do campo, do trabalho e oferecem os “contetddos curriculares”,
que sao as vivéncias para as conversas e projetos das criancas. Esses
momentos devem ser programados e fazer parte do curriculo de cada
agrupamento infantil.

Para explorar o mundo, as criangas precisam sair da instituicao para
observar casas, prédios, morros, florestas, arvores com flores e frutos,
passaros, animais, nuvens, o céu, plantagoes, rios e riachos, jardins, ruas,
bueiros, lixos, fumaca das fabricas, mangues, supermercado e carros. Sao
referéncias que poderdo ser utilizadas em outras atividades expressivas
como desenhos, pinturas, esculturas, contacdo de histérias, dancas,
musicas e brincadeiras. Quanto mais uma experiéncia aparece sistema-
ticamente representada livremente pelas criancas com uso de varias
linguagens, mais elas se tornam compreendidas de forma mais complexa.

Brincar com d4gua, tomando cuidado para evitar o desperdicio, é
aprender a preservar os recursos naturais.

Fazer exploragdes em parques e jardins no entorno da creche, para
colecionar folhas e flores caidas, pedrinhas, cascalhos e utiliza-los na
producdo de obras de arte, de colecdes, classificacdes e de suporte para
suas narrativas.

A sustentabilidade implica na oferta constante da mesma qualidade do
trabalho ao longo dos anos. Uma atividade considerada rica pelas criancas,
pelos pais e pela creche, ndo pode ser exercida apenas de vez em quando.
Ela deve integrar o curriculo e ser oferecida sistematicamente na progra-
macao cotidiana, para que todas as criancas que chegam nessa fase da
creche possam ter o direito a um brincar de qualidade. Esse é o sentido da
sustentabilidade das experiéncias significativas, que garante a qualidade
do trabalho da instituicao.
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. Brincadeiras e

manifestacoes de
tradicoes culturais
brasileiras

Ariqueza cultural do Brasil proporciona uma rica diversidade de manifestacoes
tradicionais do folclore, com as festas do boi-bumba, maracatu, congada,
festas juninas, carnaval, reisado, entre outros. Acompanham essas expressoes
os instrumentos musicais, os objetos e as fantasias. Como aproveitar essa
riqueza das tradicdes da cultura brasileira?

Convidar pais e membros da comunidade que conhecam tradigoes
do folclore brasileiro a repassa-las as criangas da creche para que possam
construir os instrumentos musicais que acompanham essas manifestacoes.

Incentivar os pais a levarem seus filhos para conhecer as festas populares.

As professoras podem promover a continuidade da experiéncia da casa
na creche, ao aproveitar a cultura popular que as criancas ja dominam
para aprofundar asignificacao de tais tradicdes culturais brasileiras.

As criangas podem construir com caixa de papeldo e fitas decorativas o
boi-bumba, para ter o duplo prazer da construcao e da brincadeira de
seroboi.

COMO CONSTRUIR?

1. Selecionar caixas de papelao que se encaixam no corpo da criancas e
cortar as abas das caixas.

2. Fazer um buraco no fundo de cada caixa para que a crianca possa
entrar dentro dela.

3. Amarrar um fio nas duas laterais de cada caixa, de forma a possibi-
litar a crianga segura-la pelo fio que passa pelo seu pescoco. A caixa
deve ficar suspensa pelo fio, na altura da cintura da crianca.

4. Solicitar as criancas a pintura das caixas e a decoracdo nas suas
laterais com pedacos de papel colorido ou fitas.

5. Oferecer as criancas toquinhos de madeira como instrumentos
musicais para acompanhar as dancas do boi -bumba.



I. Brincadeiras
e tecnologia

CONTAR HISTORIAS, APRENDER AS MUSICAS E DANCAS LEVA A CRIANCA A
PENETRAR NO SIGNIFICADO DESSAS CULTURAS.

Cada povo tem sua identidade, sua marca cultural divulgada por suas
historias, seus contos e suas tradicdes na musica e na danca. A diversidade
cultural brasileira, constituida por povos vindos de paises europeus, ameri-
canos, asiaticos e latino-americanos, pode ser compreendida quando se
conhece as histérias de cada povo, suas musicas e dancas. E muito mais facil
para uma criancga pequena compreender a vida de diferentes povos que vivem
em ambientes diferentes como na floresta, no deserto, na neve, nas cidades
ou na zona rural, por meio dos contos, de suas musicas e suas dancas. Como
aproveitar a riqueza desses contos, musicas e dangas?

Cada familia pode trazer para a instituicao infantil os objetos valorizados
por sua comunidade, criando um pequeno museu, fortalecendo as tra-
dicoes e ampliando as oportunidades para comentarios de criancas
efamiliares.

Visitar, com as criancas, as exposicoes e apresentacdes de grupos culturais.

Envolver os pais e a comunidade na divulgacdo de suas manifestacdes
culturais na creche.

Convidar os grupos culturais da regidao para visitas e apresentagdes
na creche.

Contar histérias de varias culturas e convidar as criancas a imaginar e
recriar novas historias.

Ensinar musicas e dancas de diferentes culturas .

Dispor de livros de histérias que tratam da cultura dos diferentes povos
para consulta de criancas e de familiares.

A tecnologia se faz presente em todos os aspectos da vida moderna. Até em
regides do sertdo ou em quilombos, mesmo de forma incipiente, a televisao, o
celular e a maquina fotografica comecam a se tornar conhecidos, como
consequéncia da circulagcao desses habitantes entre o campo e a cidade. Na
creche, a tecnologia esta presente em forma de brinquedos como fogao,
geladeira, ou meios de comunicagdo como o karaoké e o celular, que servem
para as brincadeiras de imitacdo. Como aproveitar de forma adequada o
mundo da tecnologia nas brincadeiras infantis?
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Com o apoio da professora, as criancas podem pesquisar temas de
interesse na internet, escanear, gravar e imprimir desenhos realizados em
outras atividades, tendo o computador como suporte para aprofundar
o conhecimento.

A professora pode gravar filmes de criancas brincando para elas
assistirem em outro dia. Ao verem tais cenas, as criancas tém oportuni-
dade para novas expressdes, o que gera prazer e contribui para o
desenvolvimento da memoria.

Assistir, junto com as criangas, 0s programas que apreciam, para
comentar avaliando a sua qualidade, colabora para uma visao critica dos
meios de comunicacao.

H& brinquedos que geram brincadeiras imitativas, no formato de celular,
maquina fotografica, televisao e radio, entre outras tecnologias do mundo
atual. As criangas imitam acoes do mundo adulto utilizando tais objetos.

A maquina fotogréfica, que ndo é brinquedo, propicia também brinca-
deiras de grande impacto na ampliacdo das experiéncias das criancas.
Deixar as criancas fotografarem é uma experiéncia rica para elas e uma
forma do adulto observar seus interesses. As criangas maiores podem
construir com auxilio do adulto uma méaquina fotografica. A construcao
faz parte da brincadeira com os adultos.

Outros brinquedos imitam instrumentos musicais com uso da tecnologia e
produzem sons e movimentos quando se acionam botdes ou mecanismos.
O seu inconveniente é a necessidade de reposicao de pilhas, nem sempre
disponiveis nas instituicdes e a constante supervisao do adulto, para que a
crianca nao as coloque na boca. Ha, ainda, a necessidade de separar o lixo
tecnoldgico, de modo a garantir a qualidade do meio ambiente.

Um curriculo que adota a brincadeira como eixo precisa valorizar a dimensao
brincante e brincalhona da professora como condicdo importante. Essa
atitude da professora é essencial para criar vinculos com a crianca e para
organizar situacoes nas programacoes curriculares, em que as interagdes ea
brincadeira estejam presentes.

Desenvolver um curriculo por meio da brincadeira é diferente de um curriculo
de conteuldos disciplinares. O brincar requer uma condicao: é a crianca a
protagonista que faz a experiéncia. A abordagem disciplinar geralmente favo-
rece a acdo do adulto, que explica ou faz a demonstracdo do significado do
conceito e nao requer, necessariamente, a agao dinamica e ativa das criangas.



a. Integracao
das interacoes,
brincadeiras e
experiéncias
da comunidade

Propostas curriculares que valorizam o brincar levam criangas a experi-
mentarem situacoes que impliquem a compreensdo de nogdes como peso,
quando elas brincam com uma balanca, ou na gangorra do playground,
quando duas criancas com pesos diferentes brincam juntas. Quando se
oferece no espaco da brincadeira com agua, tubos ou canecas com furos, as
criancas experimentam diferentes situacoes, observam e fazem suas reflexdes.

Os significados das profissdes podem ser experimentados quando as criancas
entram no faz de conta, assumindo personagens adultos do mundo do
trabalho. Para isso, é necessaria uma equipe pedagdgica com perfil brinca-
lhao, que programe espacos, materiais e tempo para que, por meio das brin-
cadeiras e interagdes, as criangas possam compreender o mundo ao seu redor.

Adotar o brincar como eixo da proposta curricular significa compreender que
éacrianca que deveiniciar a experiéncia.

Toda educacdo tem valores. Para ter raizes na cultura é preciso que a educagao
inclua os valores da comunidade na qual esta inserida. Cada comunidade
deve ter o direito de escolher para suas creches propostas curriculares que
reflitam os valores de seu povo e espelhem as escolhas do grupo.

A qualidade da educacao infantil depende da integracao entre a creche, a
familia e a comunidade. Essaintegracdo pode ser feita por meio da circulacdo
das brincadeiras. Assim, aproveita-se a diversidade da cultura IUdica das
familias e da comunidade e, ao mesmo tempo, propicia-se as criangas a
manutencao de suas identidades culturais.

Nas praticas curriculares das creches de comunidades indigenas, quando
personagens como a onga, 0 Macaco, as aves e 0s peixes estao presentes
nos contos e brincadeiras das criangas, ha interacao entre as experiéncias
da comunidade e as brincadeiras.

Respeitar o direito de comunidades que educam suas criangas no contexto
em que vivem: brincar no riacho, subir nas arvores, construir brinquedos
com sementes, frutos e galhos, para preservar valores e tradigoes.

Quando as praticas cotidianas garantem a memoria do povo e a continui-
dade de sua cultura, a lingua materna, a escrita, as musicas, os contos, 0s
jogos e as brincadeiras indigenas fazem parte do repertério de suas creches.

Se amaeindigena carrega o bebé preso ao seu corpo durante os afazeres
domeésticos, esta pratica interativa deve ser considerada relevante, ampli-
ando-se, no entanto ,as experiéncias do bebé na creche, por meio de
interacOes com outras criancas, espagos e materiais .
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Utilizar brinquedos como chocalhos de cascas e sementes de frutas é
uma forma de preservar as praticas culturais de uma comunidade. No
entanto, introduzir na creche as brincadeiras interativas com o bebég,
utilizando outros brinquedos para ampliar suas experiéncias.

Ao aprender as brincadeiras de seus amigos de descendéncia americana,
indigena, asiatica, europeia ou africana, a crianca amplia seu repertério
de brincadeiras e aprende a respeitar os povos.

As criancas podem brincar a moda japonesa com “janquempd”, um
meio de escolher o pegador usando a mao como pedra, tesoura ou
papel, brincando de bola, usando termos como “pelota”, como seus
amigos latino-americanos, de “pandorga”, como dizem seus amigos do
sul, brincando com personagens do mundo animal ou com algum outro
jogo tipico.

Abola é um brinquedo universal carregado de magia, que pode ser feita
de tecido, jornal, palha, madeira, borracha ou plastico. Ela penetra no
universo infantil e oferece oportunidade para manipulagédo, exploracao,
desenvolvimento de habilidades mas, especialmente, para estabelecer
relacdes sociais com os outros, compreensao e recriacdo de regras e
expressao da cultura ludica.

Bonecas negras e brancas, com tracos fisicos diferentes, contribuem para
que as criangas compreendam a identidade de cada povo e aprendam a
respeitar as especificidades etnicorraciais, evitando preconceitos e
discriminacoes.

As criancas que vivem na zona rural tém experiéncias diferentes das que
moram na cidade. Vivem em contato direto com a natureza, em florestas
ou matas, junto a rios ou campos. Os pais cacam, pescam, plantam e
colhem cereais e frutos, fazem artesanato. As criancas brincam nas
arvores, fazem cabanas, gangorras e balancos com cipés, nadam nos rios
eriachos, mas também brincam com bonecas e assistem televisao.

Para aproveitar essa vivéncia, pode-se instalar na instituicao infantil
brinquedos com troncos de arvores, carrinhos de madeira, cabanas com
troncos e galhos, madeira para fazer brinquedos, flores e frutos para
“fazer comida” e outros objetos industrializados.

Uma pedrinha tem muitas utilidades, pode se tornar uma peca de jogo,
servir para marcar os pontos e objeto para expressao do imaginario.
Quando se pinta sua superficie, deixa-se uma marca ou pode-se utiliza-la
para criar um personagem como um besouro ou uma formiga, utilizando
fios de plastico ou de arame fino, pintando e dando asas para a imaginacao.



b. Preservar valores
da comunidade e
integrar tecnologias

A pescaria, quando a crianga “conta” quantos peixes pescou, contribui
paraainiciacdo do letramento no mundo da matematica.

Os utensilios de cozinha estimulam o faz de conta. Panelas de barro para
brincar de “fazer comida”, rede para a boneca dormir, reproduzem a
vivéncia cotidiana das criancgas.

Cestos de mandioca e de abdbora, enxadas, peneiras, redes, varas de
pescar e cestos com estilos regionais servem para brincar e explorar a
tematica do trabalho nas brincadeiras.

Com a argila, abundante em certas regides, pode-se fazer artesanato,
brinquedos em miniatura com as formas tipicas do lugar.

Fantasias de caipira, bailarina, pirata, Peter Pan, bruxa ou outras produ-
zidas pelos pais e professoras, que reproduzem os personagens locais,
sao suportes para as brincadeiras imaginarias e ampliam as interacoes
entre as criancas.

A tecnologia faz parte do mundo atual, mas muitas vezes ela ndo tem
penetracao em certas comunidades. Como integrar a tecnologia preservando
os valores da comunidade? Como conseguir manter a tradicao do passado,
de construcdo de brinquedos pelos brincantes e, ao mesmo tempo, garantir o
acesso aos brinquedos tecnoldgicos?

Nos centros urbanos é mais facil essa integracdo porque a tecnologia se faz
presente em tudo, mas na zona rural, isso ndo ocorre.

Cabe a creche e a pré-escola selecionar o que é importante, para criar um
espaco onde coexistam a tradicdo e a modernidade.

Na zona urbana, ha diversidade de situacoes: algumas tém a forte pre-
senca dos brinquedos tecnolégicos, outras preservam praticas tradi-
cionais de construcao de brinquedos e ha as que procuram integra-los.
Ha projetos curriculares que se diferenciam, quando a creche se alia a
outros grupos formadores como universidades, centros de formacao,
outros servicos sociais ou culturais como bibliotecas ou grupos musicais.
Nesses casos, utiliza-se a tecnologia, mas preservam-se as tradicoes do
passado, mantendo as brincadeiras tradicionais, o contar histérias, as
dancas, as musicas ou a construcao de brinquedos com recursos da
natureza, sucata doméstica ou industrial.
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Para garantir aidentidade cultural de cada creche € preciso preservar seus
valores. Sea opcao éavalorizacdo do contato com a natureza, o brincar
neste contexto natural é importante. Mas deve-se oferecer a possibili-
dade para que a creche escolha os recursos tecnolégicos de que necessita
para educar melhor as criancas.

ATENCAO:

- O apoio financeiro modifica espacos fisicos e amplia o acervo de
brinquedos e materiais, mas é preciso que a equipe pedagogica
se empenhe para preservar a continuidade da difusdo de
valoresimportantes para a comunidade.

- A tecnologia esta presente de forma incisiva em quase todos os
espacos e atividades. Para garantir a integracao entre o novo
e 0 antigo é preciso ter clareza do que se deseja. Caso contrario,
o ingresso no mundo tecnolégico pode afetar os valores
da comunidade.

¢. Acompanhamento Se o brincar e as interagdes sao eixos importantes do trabalho pedagdgico, é
e avaliacao do preciso observar e acompanhar cada crianca para verificar:
trabalho pedagdgico _ ) )
Quais foram seus brinquedos preferidos?
Com quem brincou e como brincou?
Quais brincadeiras novas ela aprendeu?

Ela interagiu com a diversidade dos objetos e pessoas de seu agrupa-
mento e de outros?

Ela explorou brinquedos e materiais de diferentes tipos?
Ela brincou de faz de conta com temas simples ou complexos?

Ela utilizou os blocos de construcdo e ingressou no mundo imaginario,
ou faltaram materiais?

Foi oferecida a oportunidade para interacdes entre as criangas e entre
outras, de diferentes idades, durante as brincadeiras?

Houveinteracoes entre o adulto e cada crianca durante a brincadeira?
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Os pais e a comunidade foram envolvidos durante o processo de educar,
cuidar e brincar?

Os brinquedos e os materiais foram suficientes e adequados para cada
crianca e, a0 mesmo tempo, ao agrupamento?

Os brinquedos e materiais quebrados foram substituidos?

Houve preocupacao em integrar a cultura ludica que a crianca traz de
casa com ada creche?

Houve ampliacdo do repertério das brincadeiras de cada crianca e do
agrupamento?

As expressdes ludicas revelavam a riqueza das tradicdes do folclore
brasileiro e inclufam as linguagens expressivas?

J& se pode observar as criangas e suas brincadeiras para detectar seus
interesses e necessidades?

Essas questoes, entre muitas outras, so serao respondidas quando se avaliar
cada item das Diretrizes Curriculares Nacionais de Educacao Infantil, tendo
como foco asinteragdes e a brincadeira.

ATENCAO

- A pobreza dos temas ou a auséncia de roteiros mais complexos
durante as brincadeiras pode ter como causa a falta de brin-
quedos adequados para ampliar o repertério das criangas, a
falta da participacdo da professora no brincar ou a falta de
estruturacdo do ambiente da brincadeira, pela caréncia de
brinquedos e mobiliario.

- As acoes repetidas de manipulacao de um tipo de brinquedo por
um bebé fazem parte de sua forma de explorar mas, quando se
trata de criancas com idade entre 2 e 3 anos, podem ser decor-
rentes da falta de brinquedos e de interacdes.

- Muitas vezes faltam brinquedos e a acdo da professora para
diversificar o brincar. Definir diariamente quais criangas obser-
var para que, ao longo da semana, tenha sido possivel observar
todo o agrupamento, estratégia que organiza os registros
e verifica o que deve ser feito para melhorar a qualidade
da brincadeira.

- E pela observacao diaria e pelo registro que a professora pode
acompanhar os interesses e a evolucao do brincar de cada crianca.
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Registros de adultos

e criangas (relatorios,
fotografias, desenhos,
albuns etc.)

Como fazer registros e documentacao?

Escutar as criangas é um procedimento importante para melhorar a qualidade
da educacao infantil. Essa escuta se faz por meio de observacoes e registros do
que a crianca faz, de seus desenhos, producdes e falas. Todo esse material é
importante para identificar os seus interesses e experiéncias e para planejar
etapas subsequentes.

Planejar como e quando colher os dados e sistematizar os registros: usar
fotografias, selecionar desenhos e outras producdes das criancas, verifi-
car os preferidos pelas criancas e pela professora, esclarecendo as razoes
dessas escolhas e elaborar relatérios de atividades. Do conjunto de
registros disponiveis, pode-se selecionar o material para a elaboragao de
um portfélio, ou documentagao pedagdgica.

Ha diferentes tipos de portfélios ou documentacdo pedagogica.
Alguns exemplos: os que documentam o processo de aprendizagem de
cada crianca, os que tratam das atividades desenvolvidas pelo agrupa-
mento infantil ou os que evidenciam projetos desenvolvidos pelas crian-
cas e a professora.

Essa documentacdo pedagdgica pode aparecer na forma de uma
sequéncia de imagens e frases que mostra, por exemplo, as acbes de um
bebé ao explorar objetos, brincadeiras interativas entre o bebé e a profes-
sora ou, ainda, as acoes imitativas de uma crianca que da de comer ao
seu ursinho.

A documentacao visual ou tridimensional, exposta nas paredes da sala
ou no corredor da creche, serve de consulta para as criancas, que gostam
de ver suas producoes e fazer comentarios, ou para 0s pais compreen-
derem o trabalho realizado.

Ha portfoélios ou formatos de documentacdo em grandes cadernos, que
podem circular nas casas das criancas para que os pais possam dar
continuidade aos registros. Outros podem existir no formato tecno-
l6gico, em CDs ou DVDs.

A documentacao pedagdgica indica o que as criangas gostam e sabem
fazer. A documentacdo da brincadeira livre possibilita identificar inte-
resses das criancas, para aproveita-los no planejamento de atividades
planejadas em conjunto com as criancas e familiares. Assim nascem
0s projetos.



O portfélio ou a documentacdo pedagdgica dos brinquedos e brinca-
deiras, ao circular na casa das criancas, divulga o processo vivido por elas
na creche/pré-escola, possibilitando as familias dar continuidade a esse
processo em casa, ampliando a cultura lUdica das criangas.

Trata-se de um material que auxilia a integrar a familia a creche, quando
os pais dao sequéncia, em casa, as atividades do centro de educagao
infantil e o complementam com comentérios, fotografias ou objetos que
tenham significado para tais registros.

A exposicao dos documentos nas paredes da instituicao infantil, na altura
do olhar das criangas, é importante recurso de avaliacdo e divulgacao do
seu trabalho. Assim, criancas e familiares encontram na documentacdo
pedagdgica um instrumento de avaliacdo do trabalho da instituicao e um
documento que evidencia a ampliacao das experiéncias das criangas no
brincar, no dominio de rica cultura ludica que é fruto das interagdes e da
brincadeira.

As transi¢des ou mudancas sao muito dificeis para toda crianga. Ha transicoes
de uma atividade para outra, de um ano a outro, no interior de uma creche e
entre instituicdes. Passar de uma atividade a outra requer flexibilidade de
horario, para deixar a crianca que ainda esta brincando, que tem um ritmo
mais lento, termina-la com tranquilidade, evitando o choro e o desconforto. Ir
da casa para a creche e passar da creche para a pré-escola sdo transicdes
temidas pelas criangas.

Como tornar essas transicoes tranquilas, sem traumas?

Quando se conhece o lugar, ndo se tem medo. Assim, a primeira provi-
déncia é fazer visitas e passeios ao novo local, conhecer o espaco, as
professoras e o que as criancas fazem.

Dentro da mesma instituicao, criar brincadeiras de integracao, em que as
criancas ensinam brincadeiras aos outros, constroem brinquedos e
brincam com seus colegas de agrupamentos mais adiantados.

Para preparar a transicao para outra instituicao, brincar de entrevistar
futuros amiguinhos, conhecer seus brinquedos, fotografar, desenhar,
construir brinquedos para presentear seus novos amigos e falar sobre o
novo lugar.

Criar momentos em que as criancas ensinam as brincadeiras que conhecem
para os amiguinhos de outra instituicao infantil sao alternativas de transicao
que facilitam a mudancga para um novo lugar e no criam traumas.
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