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LINGUA PORTUGUESA
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—Unesp
( LETRA E FONEMA )

A palavra fonologia é formada pelos elementos gregos fono (“som, voz") e log, logia (“estudo”, “conhecimento”). Significa
literalmente “estudo dos sons” ou “estudo dos sons da voz". Fonologia é a parte da gramatica que estuda os sons da lin-
gua quanto a sua funcdo no sistema de comunicacao linguistica, quanto a sua organizagao e classificacdo. Cuida, também,
de aspectos relacionados a divisdo sildbica, a ortografia, a acentuacdo, bem como da forma correta de pronunciar certas
palavras. Lembrando que, cada individuo tem uma maneira propria de realizar estes sons no ato da fala. Particularidades na
pronuncia de cada falante sdo estudadas pela Fonética.

Na lingua falada, as palavras se constituem de fonemas; na lingua escrita, as palavras sdo reproduzidas por meio de
simbolos gréficos, chamados de letras ou grafemas. Da-se o nome de fonema ao menor elemento sonoro capaz de esta-
belecer uma distincao de significado entre as palavras. Observe, nos exemplos a seguir, os fonemas que marcam a distin¢ao
entre os pares de palavras:

amor —ator / morro —corro / vento - cento

Cada segmento sonoro se refere a um dado da lingua portuguesa que estd em sua memdria: a imagem acustica que
vocé - como falante de portugués - guarda de cada um deles. E essa imagem acustica que constitui o fonema. Este forma
os significantes dos signos linguisticos. Geralmente, aparece representado entre barras: /m/, /b/, /a/, /v/, etc.

Fonema e Letra

- O fonema néo deve ser confundido com a letra. Esta é a representacéo grdfica do fonema. Na palavra sapo, por
exemplo, a letra “s” representa o fonema /s/ (Ié-se sé); ja na palavra brasa, a letra “s” representa o fonema /z/ (Ié-se zé).

- As vezes, o0 mesmo fonema pode ser representado por mais de uma letra do alfabeto. E o caso do fonema /z/, que
pode ser representado pelas letras z, s, x: zebra, casamento, exilio.

- Em alguns casos, a mesma letra pode representar mais de um fonema. A letra “x”, por exemplo, pode representar:

- o fonema /sé/: texto

- o fonema /zé&/: exibir

- o fonema /che/: enxame

- 0 grupo de sons /ks/: tdxi

- O nimero de letras nem sempre coincide com o nimero de fonemas.

Toxico = fonemas: /t/6/k/s/i/c/o/ letras: tdxico
1234567 123456
Galho = fonemas:  /g/a/lh/o/ letras: galho
12 3 4 12345

" n

- As letras “m"” e "n", em determinadas palavras, ndo representam fonemas. Observe os exemplos: compra, conta. Nestas
palavras, “m” e “n” indicam a nasalizacdo das vogais que as antecedem: /&/. Veja ainda: nave: o /n/ é um fonema; danca: o

", n un ", n

n" ndo é um fonema; o fonema é /a/, representado na escrita pelas letras “a” e “n".

- Aletra h, ao iniciar uma palavra, ndo representa fonema.
Hoje = fonemas: ho/j/e/ letras: hoje
123 1234

Classificacdo dos Fonemas
Os fonemas da lingua portuguesa sdo classificados em:

1) Vogais
As vogais sdo os fonemas sonoros produzidos por uma corrente de ar que passa livremente pela boca. Em nossa lingua,
desempenham o papel de nucleo das silabas. Isso significa que em toda silaba ha, necessariamente, uma Unica vogal.
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Na producdo de vogais, a boca fica aberta ou entrea-
berta. As vogais podem ser:

- Orais: quando o ar sai apenas pela boca: /a/, /e/, /i/,
/o/, /u/.

- Nasais: quando o ar sai pela boca e pelas fossas na-
sais.

/a/: fa, canto, tampa

/ & /: dente, tempero

/1/: lindo, mim

/8/: bonde, tombo

/ G /: nunca, algum

- Atonas: pronunciadas com menor intensidade: até,
bola.

- Ténicas: pronunciadas com maior intensidade: até,
bola.

Quanto ao timbre, as vogais podem ser:

- Abertas: pé, lata, pé

- Fechadas: més, luta, amor

- Reduzidas - Aparecem quase sempre no final das pa-
lavras: dedo (“dedu”), ave (“avi”), gente (“genti”).

2) Semivogais

Os fonemas /i/ e /u/, algumas vezes, ndo sdo vogais.
Aparecem apoiados em uma vogal, formando com ela uma
s6 emissdo de voz (uma silaba). Neste caso, estes fonemas
sdo chamados de semivogais. A diferenca fundamental en-
tre vogais e semivogais esta no fato de que estas nao de-
sempenham o papel de nucleo silabico.

Observe a palavra papai. Ela é formada de duas silabas:
pa - pai. Na ultima silaba, o fonema vocalico que se destaca
€ 0 "a". Ele é a vogal. O outro fonema vocalico “i" ndo é tdo
forte quanto ele. E a semivogal. Outros exemplos: saudade,
historia, série.

3) Consoantes

Para a producao das consoantes, a corrente de ar expi-
rada pelos pulmdes encontra obstaculos ao passar pela ca-
vidade bucal, fazendo com que as consoantes sejam verda-
deiros “ruidos”, incapazes de atuar como nucleos silabicos.
Seu nome provém justamente desse fato, pois, em portu-
gués, sempre consoam (“soam com”) as vogais. Exemplos:

/b/, 1t/ /d/, v/ UL /m/, etc.
Encontros Vocalicos

Os encontros vocalicos sdo agrupamentos de vogais e
semivogais, sem consoantes intermediérias. E importante
reconhecé-los para dividir corretamente os vocabulos em
silabas. Existem trés tipos de encontros: o ditongo, o triton-
go e o hiato.

: Y
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1) Ditongo

E 0 encontro de uma vogal e uma semivogal (ou vice-
versa) numa mesma silaba. Pode ser:

- Crescente: quando a semivogal vem antes da vogal:
sé-rie (i = semivogal, e = vogal)

- Decrescente: quando a vogal vem antes da semivo-
gal: pai (a = vogal, i = semivogal)

- Oral: quando o ar sai apenas pela boca: pai

- Nasal: quando o ar sai pela boca e pelas fossas na-
sais: mde

2) Tritongo

E a sequéncia formada por uma semivogal, uma vo-
gal e uma semivogal, sempre nesta ordem, numa so silaba.
Pode ser oral ou nasal: Paraguati - Tritongo oral, qudo - Tri-
tongo nasal.

3) Hiato

E a sequéncia de duas vogais numa mesma palavra que
pertencem a silabas diferentes, uma vez que nunca ha mais
de uma vogal numa mesma silaba: saida (sa-i-da), poesia
(po-e-si-a).

Encontros Consonantais

O agrupamento de duas ou mais consoantes, sem vo-
gal intermediaria, recebe o nome de encontro consonantal.
Existem basicamente dois tipos:

1-) os que resultam do contato consoante + “I” ou “r”
e ocorrem numa mesma silaba, como em: pe-dra, pla-no,
a-tle-ta, cri-se.

2-) os que resultam do contato de duas consoantes
pertencentes a silabas diferentes: por-ta, rit-mo, lis-ta.

Ha ainda grupos consonantais que surgem no inicio
dos vocabulos; sdo, por isso, inseparaveis: pneu, gno-mo,
psi-c6-lo-go.

Digrafos

De maneira geral, cada fonema é representado, na es-
crita, por apenas uma letra: lixo - Possui quatro fonemas e
quatro letras.

Ha, no entanto, fonemas que séo representados, na es-
crita, por duas letras: bicho - Possui quatro fonemas e cinco
letras.

Na palavra acima, para representar o fonema /xe/ fo-
ram utilizadas duas letras: o “c” e 0 "h".

Assim, o digrafo ocorre quando duas letras sGo usadas
para representar um unico fonema (di = dois + grafo = le-
tra). Em nossa lingua, ha um ndmero razoavel de digrafos
que convém conhecer. Podemos agrupa-los em dois tipos:

consonantais e vocalicos.
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RACIOCINIO LOGICO

/ N\
AVALIAGCAO DE SEQUENCIA LOGICA

E COORDENAGCAO VISO-MOTORA,
ORIENTAGAO ESPACIAL E TEMPORAL,
FORMAGAO DE CONCEITOS,
DISCRIMINAGAO DE ELEMENTOS,
REVERSIBILIDADE, SEQUENCIA LOGICA DE
NUMEROS, LETRAS, PALAVRAS E FIGURAS.
PROBLEMAS LOGICOS COM DADOS,
FIGURAS E PALITOS.

\_ %

Raciocinio Légico Matematico

Os estudos matematicos ligados aos fundamentos légicos contribuem no desenvolvimento cognitivo dos estudantes,
induzindo a organizacdo do pensamento e das ideias, na formacdo de conceitos basicos, assimilacdo de regras matemati-
cas, construcdo de féormulas e expressées aritméticas e algébricas. E de extrema importancia que em matematica utilize-se
atividades envolvendo ldgica, no intuito de despertar o raciocinio, fazendo com que se utilize do potencial na busca por
solucdes dos problemas matematicos desenvolvidos e baseados nos conceitos l6gicos.

A lbgica esta presente em diversos ramos da matematica, como a probabilidade, os problemas de contagem, as pro-
gressOes aritméticas e geométricas, as sequéncias numéricas, equagoes, fun¢des, analise de graficos entre outros. Os fun-
damentos logicos contribuem na resolugédo ordenada de equacdes, na percepcdo do valor da razdo de uma sequéncia, na
elucidacao de problemas aritméticos e algébricos e na fixacdo de conteldos complexos.

A utilizacdo das atividades logicas contribui na formacdo de individuos capazes de criar ferramentas e mecanismos
responsaveis pela obtencao de resultados em Matematica. O sucesso na Matematica esta diretamente conectado a curiosi-
dade, pesquisa, dedugdes, experimentos, visdo detalhada, senso critico e organizacional e todas essas caracteristicas estdo
ligadas ao desenvolvimento ldgico.

Raciocinio Légico Dedutivo

A deducdo é uma inferéncia que parte do universal para o mais particular. Assim considera-se que um raciocinio légico
¢é dedutivo quando, de uma ou mais premissas, se conclui uma proposicao que é conclusao logica da(s) premissa(s). A de-
ducdo é um raciocinio de tipo mediato, sendo o silogismo uma das suas formas classicas. Iniciaremos com a compreensao
das sequéncias logicas, onde devemos deduzir, ou até induzir, qual a lei de formacéo das figuras, letras, simbolos ou nu-
meros, a partir da observacao dos termos dados.

Humor Légico

OV SETA: SE WOCE MAD
TEM MENFUM PROBLE-
M, NEO PODE SCLLO-
ONAR MADR.

Orientacoes Espacial e Temporal

Orientacgdo espacial e temporal verifica a capacidade de abstracdo no espaco e no tempo. Costuma ser cobrado em
questdes sobre a disposicdes de dominds, dados, baralhos, amontoados de cubos com simbolos especificados em suas faces,
montagem de figuras com subfiguras, figuras fractais, dentre outras. Inclui também as famosas sequéncias de figuras nas quais
se pede a préxima. Serve para verificar a capacidade do candidato em resolver problemas com base em estimulos visuais.
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Raciocinio Verbal

O raciocinio é o conjunto de atividades mentais que
consiste na associa¢ao de ideias de acordo com determina-
das regras. No caso do raciocinio verbal, trata-se da capa-
cidade de raciocinar com contelidos verbais, estabelecendo
entre eles principios de classificacdo, ordenacéo, relacéo e
significados. Ao contrario daquilo que se possa pensar, o
raciocinio verbal é uma capacidade intelectual que tende a
ser pouco desenvolvida pela maioria das pessoas. No nivel
escolar, por exemplo, disciplinas como as linguas centram-
-se em objetivos como a ortografia ou a gramatica, mas nao
estimulam/incentivam a aprendizagem dos métodos de ex-
pressdo necessarios para que os alunos possam fazer um
uso mais completo da linguagem.

Por outro lado, o auge dos computadores e das con-
solas de jogos de video faz com que as criancas costumem
jogar de forma individual, isto é, sozinhas (ou com outras
criancas que nao se encontrem fisicamente com elas), pelo
gue nao é feito um uso intensivo da linguagem. Uma ter-
ceira causa que se pode aqui mencionar para explicar o fra-
co raciocinio verbal é o fato de jantar em frente a televisao.
Desta forma, perde-se o didlogo no seio da familia e a arte
de conversar.

Entre os exercicios recomendados pelos especialistas
para desenvolver o raciocinio verbal, encontram-se as ana-
logias verbais, os exercicios para completar oracoes, a or-
dem de frases e os jogos onde se devem excluir certos con-
ceitos de um grupo. Outras propostas implicam que sigam/
respeitem certas instru¢des, corrijam a palavra inadequada
(o intruso) de uma frase ou procurem/descubram anténi-
mos e sinbnimos de uma mesma palavra.

Légica Sequencial
Légica Sequencial

O Raciocinio é uma operagdo légica, discursiva e
mental. Neste, o intelecto humano utiliza uma ou mais
proposicdes, para concluir através de mecanismos de
comparacdes e abstracdes, quais sdo os dados que levam
as respostas verdadeiras, falsas ou provaveis. Foi pelo
processo do raciocinio que ocorreu o desenvolvimento
do método matematico, este considerado instrumento
puramente tedrico e dedutivo, que prescinde de dados
empiricos. Logo, resumidamente o raciocinio pode ser
considerado também um dos integrantes dos mecanismos
dos processos cognitivos superiores da formacdo de
conceitos e da solucdo de problemas, sendo parte do
pensamento.

Sequéncias Légicas

As sequéncias podem ser formadas por numeros,
letras, pessoas, figuras, etc. Existem varias formas de se
estabelecer uma sequéncia, o importante é que existam
pelo menos trés elementos que caracterize a l6gica de sua
formacdo, entretanto algumas séries necessitam de mais
elementos para definir sua légica. Algumas sequéncias
sdo bastante conhecidas e todo aluno que estuda logica
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deve conhecé-las, tais como as progressdes aritméticas e
geométricas, a série de Fibonacci, os nimeros primos e os
quadrados perfeitos.

Sequéncia de Niimeros
Progressdo Aritmética: Soma-se constantemente um
mesmo numero.

us\qs 11 14 17
rodir i - Al

Progressdo Geométrica: Multiplica-se constantemente

um mesmo numero.
2 6 18 54 162 486
—m N S ~—_
x3 x3 x3 x3 x3
Incremento em Progressdo: O valor somado é que esta
em progressao.

1 2 4 7 11 16

Série de Fibonacci: Cada termo é igual a soma dos dois
anteriores.

11235813
NuUmeros Primos: Naturais que possuem apenas dois
divisores naturais.

2357111317

Quadrados Perfeitos: NUmeros naturais cujas raizes sao
naturais.

14916253649

Sequéncia de Letras

As sequéncias de letras podem estar associadas a uma
série de numeros ou ndo. Em geral, devemos escrever
todo o alfabeto (observando se deve, ou ndo, contar com
k, y e w) e circular as letras dadas para entender a ldgica
proposta.

ACFJOU

Observe que foram saltadas 1, 2, 3, 4 e 5 letras e esses
nUmeros estdo em progressao.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU

B1 2F H4 8L N16 32R T64

Nesse caso, associou-se letras e nUmeros (poténcias de
2), alternando a ordem. As letras saltam 1,3, 1,3, 1,3 e 1
posicdes.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
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Agente de Desenvolvimento Infantil

A TMPOITANCIA GO DIINCAT ootiieeieeieeeiieretee ettt ess st ass st s 8888858588588kt
A Organizagao dO ESPAGCO — CIECNE; ...cuuuiieeeereeeeeeeseeeiee e essseeeseees sttt s bbbttt
Algumas ideias e questdes importantes a considerar; Cuidados e Contelddos na creche;
Como aproveitar bem o tempo na rotina da CreChe] ...
Educacdo Infantil — lugar de aprendizado; Higiene — os cuidados essenciais na creche;
Estatuto da Crianca e do Adolescente;
CUIAAAOS A8 SAUIAE N8 CLECNE; .ottt e s e s s ettt st e saeseseee e seeaetasesseassaseaesessaseesaesasassaneaseaseaseassassasen
O que significa cuidar de alguém; O edUCAdOr € 0S DEDES; ...ttt ettt ss s
O que a creche pode ensinar; os bebés nos ensinam; ..............

Um dia no bercario da creche. ...
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Agente de Desenvolvimento Infantil

A IMPORTANCIA DO BRINCAR;

A reivindicagdo pela articulacdo da educacdo e do cui-
dado na educacao infantil caracteriza-se como um proces-
so histérico que visou garantir, enquanto afirmagédo con-
ceitual, um lugar para além da guarda e assisténcia social.
A intencdo foi demarcar o carater educativo, legalmente
legitimado pela Constituicdo de 1988, a qual consolidou a
importancia social e politica da educacao infantil ao deter-
minar o carater educativo das instituicdes voltadas para a
atencdo as criancas de zero a seis anos e onze meses.

No momento em que a educacdo infantil passou a
ser considerada a primeira etapa da Educacdo Basica, in-
tegrando-se aos sistemas, através da LDBEN de 1996, foi
necessario interrogar e pensar sua especificidade. Para
demarcar sua “identidade”, seu lugar nas politicas publi-
cas e na Educacdo Basica brasileira, e para retirar a creche
da assisténcia social e a pré-escola da “preparacdo para o
ensino fundamental”, foi necessario sublinhar e insistir na
indissociabilidade do educar/cuidar, enquanto estratégia
politica para aproxima-los, redimensionando a educacao
da infancia.

A recorrente presenca desse bindmio na educacao in-
fantil, ao longo dos ultimos vinte anos, promoveu tanto a
consolidacdo de algumas concepgdes, quanto constituiu
disputas e também problematizacdes. Podemos apontar
alguns consensos em relacdo a indissociabilidade da ex-
pressdo educar/cuidar.

Em primeiro lugar, o ato de cuidar ultrapassa processos
ligados a protecdo e ao atendimento das necessidades fisi-
cas de alimentagédo, repouso, higiene, conforto e prevengdo
da dor. Cuidar exige colocar-se em escuta as necessidades,
aos desejos e inquietac¢des, supde encorajar e conter acdes
no coletivo, solicita apoiar a crianca em seus devaneios e
desafios, requer interpretacdo do sentido singular de suas
conquistas no grupo, implica também aceitar a légica das
criangas em suas op¢oes e tentativas de explorar movimen-
tos no mundo.

Em segundo lugar, cuidar e educar significa afirmar na
educacdo infantil a dimensdo de defesa dos direitos das
criancas, ndo somente aqueles vinculados a protecado da
vida, a participacdo social, cultural e politica, mas também
aos direitos universais de aprender a sonhar, a duvidar, a
pensar, a fingir, a ndo saber, a silenciar, a rir e a movimen-
tar-se.

E, finalmente, o ato de educar nega propostas edu-
cacionais que optam por estabelecer curriculos prontos
e estereotipados, visando apenas resultados académicos
que dificilmente conseguem atender a especificidade dos
bebés e das criancas bem pequenas como sujeitos sociais,
histdricos e culturais, que tém direito a educagdo e ao
bem-estar.

Porém, os consensos apontam também para algumas
criticas ao uso do bindmio educar e cuidar. Se insistirmos
na afirmacdo das duas palavras, sugerimos que essas acoes
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sejam separadas e possam ser cumpridas por diferentes
profissionais, legitimando a existéncia de um professor e
um auxiliar. Os professores, ocupados com o carater ins-
trucional: contar histérias, fazer trabalhos, enquanto, no
ambito da assisténcia, o auxiliar envolvido com as trocas
de roupa, a alimentacéo e a saude.

Ha, ainda, no debate em torno do bindmio educar/
cuidar, uma disputa pela obtencdo da hegemonia entre
os dois termos. A ascendéncia do termo cuidado sobre o
termo educagdo surge principalmente dos argumentos da
filosofia, os quais defendem que todas as relacdes e inte-
racoes entre os sujeitos pressupdem o cuidado. O cuidado,
como modalidade especifica das relacdes entre os huma-
nos, é necessario para a sobrevivéncia. Assim, todas as pra-
ticas cotidianas sdo cuidados (os cuidados basicos, os cui-
dados com os ambientes coletivos fisico, natural e social).
Por outro lado, alguns autores afirmam que os processos
educacionais sempre implicam a dimensdo do cuidado.
Esse debate estd apenas comecando e as argumentacgoes
de ambos os lados sédo pertinentes e consistentes.

Alguns autores sugerem que, talvez, o uso da expres-
sdo “cuidados educacionais” ponha sob melhor foco o en-
tendimento da indissociabilidade dessas dimensdes. A¢bes
como banhar, alimentar, trocar, ler historias, propor jogos e
brincadeiras e projetos tematicos para se conhecer o mun-
do sdo proposi¢des de cuidados educacionais, ou ainda
significam uma educagéo cuidadosa.

Brincadeira

O respeito incondicional ao brincar e a brincadeira é
uma das mais importantes fung¢des da educacdo infantil,
ndo somente por ser no tempo da infancia que essa pratica
social se apresenta com maior intensidade mas, justamen-
te, por ser ela a experiéncia inaugural de sentir o mundo e
experimentar-se, de aprender a criar e inventar linguagens
através do exercicio ludico da liberdade de expresséo. As-
sim, ndo se trata apenas de um dominio da crianca, mas de
uma expressao cultural que especifica o humano.

S&do as primeiras experiéncias de cuidado corporal que
desencadeiam os processos de criagdo do campo da con-
fianca. Essa confiabilidade se manifesta na presenca de
cuidados atentos e seguros, que protegem o bebé, assim
como na proposicdo de um ambiente que favorece o éxi-
to das a¢des desencadeadas por ele, proporcionado pela
constante proximidade do adulto que responde as solicita-
¢Bes de interagdo e segue o ritmo do bebé. O importante
€ que o bebé possa conduzir e o adulto se deixe conduzir,
estabelecendo seu direito a uma atitude pessoal desde o
comeco. E esse o principio da autonomia, porém o adulto,
ou qualquer outro interlocutor, também pode, e deve, ofe-
recer complementos e desafios. Nessa perspectiva, apren-
der a "estar s6” é uma conquista da crianca, baseada na
confiabilidade e no ambiente favoravel no qual possa se
manifestar. Desafiando os limites da seguranca, gradual-
mente ela encontra nessa confianca a necessaria sustenta-
¢do para abandonar o conforto da protecéo e se langar em
sua aventura com o mundo.
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Agente de Desenvolvimento Infantil

Antes de brincar com objetos, o bebé brinca consigo
mesmo, com a mae, 0 pai, 0s irmados e outras pessoas. An-
tes de poder segurar algo nas maos, ja brinca de abrir e
fechar os olhos, fazendo o mundo aparecer e desapare-
cer. O bebé, desde suas primeiras experiéncias ludicas de
exploracdes e experimentagdes sensoriais e motoras, nos
mostra uma das mais importantes caracteristicas do brin-
car e das brincadeiras: as criangas brincam porque gostam
de brincar, e é precisamente no divertimento que reside
sua liberdade e seu carater profundamente estético. Esse
divertimento resiste a toda analise e interpretacdo légicas,
porque se ancora na dindmica de valorar e significar o vivi-
do através da imaginacdo, mostrando que somos mais do
que simples seres racionais.

Brincar, jogar e criar estdo intimamente relacionados,
pois iniciam juntos. O brincar é sempre uma experiéncia
criativa, uma experiéncia que consome um espago € um
tempo, configurando uma forma bésica de viver. Um mo-
mento significativo no brincar é aquele da admiragdo, no
qual a crianca surpreende a si mesma.

Nas praticas culturais que definem a atividade ludica
em cada grupo social, e em cada brincadeira em particular,
a crianga pequena apreende brincando, brincando as com-
plexifica e brincando as utiliza em novos contextos, sozinha
ou com outras criangas. A presenca de uma cultura ludica
preexistente torna possivel o brincar como uma atividade
cultural que supde aprendizagens de repertérios e voca-
bularios que a crianca opera de modo singular em suas
brincadeiras e jogos. Assim, os repertorios e o vocabulario
de jogo disponiveis para os participantes em um determi-
nado grupo social compdem a cultura ludica desse grupo
e os repertorios e o vocabulario que um individuo conhece
compdem sua propria cultura ludica.

Os artefatos e as brincadeiras ensinadas pelos adultos,
e observadas, imitadas e transformadas pelas criancas, tor-
nam-se o repertdrio inicial. Assim como a geracdo adulta é
importante na transmissao cultural, as criancas mais velhas
também sdo importantes agentes de divulgacdo da cultura
ludica ao apresentarem outros repertérios e outros voca-
bularios.

A brincadeira é a cultura da infancia, produzida por
aqueles que dela participam e acionada pelas proprias
atividades ludicas. As criancas aprendem a constituir sua
cultura ludica brincando. Toda cultura é processo vivo de
relagdes, interacdes e transformacdes. Isso significa que a
experiéncia ludica ndo é transferivel, ndo pode ser simples-
mente adquirida, fornecida através de modelos prévios.
Tem que ser vivida, interpretada, co-constituida, por cada
crianca e cada grupo de criangas em um contexto cultural
dado por suas tradi¢des e sistemas de significacdes que
tem que ser interpretados, ressignificados, re-arranjados,
re-criados, incorporados pelas criangas que nesse contexto
chegam.

Para a constituicdo de contextos lidicos é necessario
considerar que as criancas ouvem musica e cantam, pin-
tam, desenham, modelam, constroem objetos, vocalizam
poemas, parlendas e quadrinhas, manuseiam livros e re-
vistas, ouvem e contam historias, dramatizam e encenam
situac¢Oes, para brincar e ndo para comunicar “ideias”. Brin-
cando com tintas, cores, sons, palavras, pincéis, imagens,
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rolos, 4gua, exploram ndo apenas o mundo material e cul-
tural a sua volta, mas também expressam e compartilham
imaginarios, sensacbes, sentimentos, fantasias, sonhos,
ideias, através de imagens e palavras. A compreensdo do
mundo da crianga pequena se faz por meio de relagoes
que estabelece com as pessoas, 0os objetos, as situagdes
que vivencia, pelo uso de diferentes linguagens expressivas
(o movimento, o gesto, a voz, o trago, a mancha colorida).
Nesse processo, as escolhas de materiais, objetos e ferra-
mentas que o adulto alcanga promovem diferengas no re-
pertorio e no vocabulario, na cultura material e imaterial na
qual a crianca esta inserida.

Garantir contextos que oferecam e favorecam oportu-
nidades para cada crianca e o grupo explorarem diferentes
materiais e instrumentos através de suas brincadeiras exige
dos estabelecimentos educacionais planejamento e orga-
nizacdo de espacos e tempos que disponibilizem materiais
lddicos. Assim é necessaria a presenca de brinquedos, de
objetos e materialidades que possam ser transformados,
e também é&reas externas destinadas a atividades, lugares
desafiadores para o desenvolvimento de brincadeiras, bem
como, de um modo geral, a prepara¢do de um ambiente fi-
sico que convide ao ludico, as descobertas e a diversidade,
e gque seja ao mesmo tempo seguro, limpo e confortavel,
propiciando atividade e o descanso, o movimento e a ex-
ploracdo minuciosa.

Nosso pais, além de ter um patrimonio histérico e um
patriménio humano tem também muitas manifestacoes
culturais que sdo nosso patriménio imaterial. A tradicdo
oral brasileira é rica em lendas, contos, personagens, jogos
de rua, brinquedos e artefatos feitos com matérias naturais,
simples, que se encontram no cotidiano e oferecem tragos
culturais importantes na construcdo do pertencimento so-
cial.

Porém, ndo bastam espacos, materiais e repertérios
adequados, ha a necessidade da presenca de adultos sensi-
veis, atentos para transformar o ambiente institucional em
um local onde predomina a ludicidade. E necessario que
o profissional que atua diretamente com a crianca peque-
na tenha conhecimento sobre a “cultura ludica”, um amplo
repertdrio que possa ser oferecido as criancas nas diversas
circunstancias e, principalmente, compartilhe a alegria, a
beleza e a ficcdo da brincadeira. O adulto, ao ser tocado
em seu poder de reaprender a espantar-se e maravilhar-se,
torna este momento de aprendizado, um momento de re-
gozijo entre ele e as criangas.

Tal compreensao implica abandonar praticas habituais
em educagdo, romper com a concepgao de educacdo como
“fabricacdo” - dizendo as criancas como devem ser, pen-
sar, agir e o que devem saber. E o desafio de abandonar a
idéia de educacdo como “formatacdo”, previamente defi-
nindo os caminhos para as criangas. A compreensao de que
a dinamica do mundo contemporaneo nos propde muitas
incertezas para o futuro, e que estas somente podem ser
parcialmente solucionadas, torna-se importante pensar a
acdo educativa em sua dinamica contraditéria e viva, pois
imersa na cultura. Esta situacdo exige um grupo de adultos
— pais, professores, gestores e profissionais — atualizados e
atentos as suas opcoes, escolhas e decisdes.




	0 - Índice
	1 - Língua Portuguesa - Básico 1 + Final
	2 - Raciocínio Lógico
	3 - Conhecimentos Específicos

