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SISTEMAS OPERACIONAIS WINDOWS E
LINUX: SISTEMA DE ARQUIVOS; UTILIZACAO
DOS PRINCIPAIS RECURSOS, APLICATIVOS E

FERRAMENTAS. MICROSOFT OFFICE E BR

AMBIENTE LINUX

O que é GNU/Linux

Linux é o nlcleo do sistema operacional, programa
responsavel pelo funcionamento do computador, que faz a
comunicagao entre hardware (impressora, monitor, mouse,
teclado) e software (aplicativos em geral). O conjunto do
kernel e demais programas responsaveis por interagir com
este é o que denominamos sistema operacional. O kernel é
o coragao do sistema.

Os principais programas responsaveis por interagir
com o kernel foram criados pela fundacdo GNU. Por este
motivo é mais correto nos referenciarmos ao sistema ope-
racional como GNU/Linux ao invés de apenas Linux.

Uma distribuicdo nada mais é que o conjunto de ker-
nel, programas de sistema e aplicativos reunidos num Uni-
co CD-ROM (ou qualquer outro tipo de midia). Hoje em
dia temos milhares de aplicativos para a plataforma GNU/
Linux, onde cada empresa responsavel por uma distro es-
colhe os aplicativos que nela deverdo ser inclusos.

O KERNEL

Vocé ja deve ter encontrado diversas vezes a palavra
kernel quando Ié sobre Linux. O que vem a ser isso? O ker-
nel é o nucleo do sistema operacional e da aos softwares a
capacidade de acessar o hardware.

Por isso o kernel do Linux é atualizado constantemente,
acrescentando suporte a novas tecnologias. Usa modulos
para adicionar suporte ou para melhorar no suporte a itens
ja existentes.

Os médulos sdo muito Uteis, pois desobrigam o admi-
nistrador da mudanca do kernel inteiro, sendo necessario
apenas a instalacdo do novo modulo. Mas as vezes vocé
pode sentir a necessidade de recompilar o kernel inteiro,
talvez para ganhar mais estabilidade, performance ou au-
mentar o suporte ao seu hardware como um todo. Por usar
um sistema de numeracdo simples, os usuarios do Linux
podem identificar sua versdao em uso.

VERSOES DO KERNEL - SISTEMA DE NUMERACAO

O sistema de numeracao é bastante simples e vocé tera
facilidade de aprendé-lo. Veja abaixo o significado de cada
item:

NuUmero principal: é o 'primeiro’ niUmero, o nimero
mais a esquerda, indica as mudancas realmente principais
no kernel.

NuUmero secundario: é o nimero ‘do meio), indica a es-
tabilidade de um kernel particular. NGmeros pares indicam
uma versao estavel e nimeros impares indicam uma versao
em desenvolvimento.

INFORMATICA

@ NovA :

CONCURSOS

Ndmero ‘de revisdo': é o ‘Ultimo’ nimero, indica a ver-
sdo.

Por exemplo, o kernel 2.6.2 é a segunda versao do ker-
nel 2.6.0.

A numeracdo da versdo do kernel é bastante usada,
porém vocé nao precisa lembrar de cada detalhe exposto.
Mas certamente é Gtil entender o niUmero de revisdo e a
necessidade de possiveis atualizagoes.

O PROJETO GNU

GNU is Not Unix! Muitos conhecem e divulgam o sis-
tema operacional do pinguim apenas como Linux, porém
o termo correto é GNU/Linux. Em palavras simplificadas,
Linux é apenas o kernel do sistema operacional, ele depen-
de de uma série de ferramentas para funcionar, a comecar
pelo programa usado para compilar seu codigo-fonte. Es-
sas ferramentas sdo providas pelo projeto GNU, criado por
Richard Stallman.

Em outras palavras, o sistema operacional tratado nes-
te documento é a unido do Linux com as ferramentas GNU,
por isso o termo GNU/Linux.

GNU/LINUX X WINDOWS

A diferenca mais marcante entre Linux e Windows é
o fato do primeiro ser um sistema de cédigo aberto, de-
senvolvido por programadores voluntarios espalhados
por toda internet e distribuido sob a licenca publica GPL.
Enquanto o Windows é software proprietario, ndo possui
cédigo-fonte disponivel e vocé ainda precisa comprar uma
licenca pra ter o direito de usa-lo.

Vocé nao precisa pagar nada para usar o Linux! Nao é
crime fazer copias para instala-lo em outros computadores.
A vantagem de um sistema de codigo aberto é que ele se
torna flexivel as necessidades do usuario, tornando assim
suas adaptacoes e “corre¢des” muito mais rapidas. Lembre-
se que ao nosso favor temos milhares de programadores
espalhados pelo mundo pensando apenas em fazer do Li-
nux um sistema cada vez melhor.

O cédigo-fonte aberto do sistema permite que qual-
quer pessoa veja como ele funciona, corrija algum proble-
ma ou faca alguma sugestdo sobre sua melhoria, esse é
um dos motivos de seu rapido crescimento, assim como
da compatibilidade com novos hardwares, sem falar de sua
alta performance e de sua estabilidade.

DISTRIBUICOES GNU/LINUX

O Linux possui varios sabores e estes sdo denominados
distribui¢cées. Uma distribuicdo nada mais é que um ker-
nel acrescido de programas escolhidos a dedo pela equipe
que a desenvolve. Cada distribuicdo possui suas particu-
laridades, tais como forma de se instalar um pacote (ou
software), interface de instalagdo do sistema operacional
em si, interface grafica, suporte a hardware. Entdo resta ao
usuario definir que distribuicdo atende melhor suas neces-
sidades.




GNU/LINUX E SUA INTERFACE GRAFICA

O sistema X-Window (sim! sem o “s”), também chama-
do de X, fornece o ambiente grafico do sistema operacio-
nal. Diferentemente do OSX (Macintosh) e Windows, o X
torna o gerenciador de janelas (a interface visual em si) um
processo separado. Na verdade, a vantagem de separar o
gerenciador de janelas é que vocé pode escolher entre uma
variedade de gerenciadores existentes para Linux o que
melhor lhe convém, tais como Gnome, KDE, XFCE dentre
outros.

A HISTORIA DO GNU/LINUX

O sistema Linux tem sua origem no Unix, um sistema
operacional multitarefa e multiusuario que tem a vantagem
de rodar em uma grande variedade de computadores.

O Linux surgiu de forma muito interessante. Tudo co-
mecou em 1991, quando um programador finlandés de
21 anos, Linus Benedict Torvalds, enviou a seguinte men-
sagem para uma lista de discussdo na Internet: “Ola para
todos que estdao usando Minix. Estou fazendo um sistema
operacional free (como passatempo) para 386, 486, AT e
clones”. Minix era um limitado sistema operacional basea-
do em Unix que rodava em microcomputadores maquiavé-
licos como o AT. Linus pretendia desenvolver uma versdo
melhorada do Minix e mal sabia que seu suposto “passa-
tempo” acabaria num sistema engenhosamente magnifico.
Muitos académicos conceituados ficaram interessados na
idéia do Linus e, a partir dai, programadores das mais varia-
das partes do mundo passaram a trabalhar em prol desse
projeto. Cada melhoria desenvolvida por um programador
era distribuida pela Internet e, imediatamente, integrada ao
nucleo do Linux.

No decorrer dos anos, este trabalho arduo e voluntario
de centenas de sonhadores tornou-se num sistema ope-
racional bem amadurecido e que hoje estéd explodindo no
mercado de servidores corporativos e PCs. Linus, que hoje
coordena uma equipe de desenvolvedores do nucleo de
seu sistema, foi eleito em pesquisa publica a personalidade
do ano de 1998 do mundo da informatica.

COMO OBTER O GNU/LINUX

Uma vez escolhida a distribuicdo que vocé utilizara, o
proximo passo é fazer o download de uma imagem ISO
para gravacio e instalacdo em seu computador. E extre-
mamente recomendavel optar por uma distribuicdo popu-
lar, bem testada e na qual vocé encontrard documentagao
abundante na internet caso precise de ajuda.

UBUNTU

Ubuntu é uma das distribui¢des Linux mais populares
da atualidade e isso se deve ao fato dela se preocupar mui-
to com o usuario final (desktop). Originalmente baseada
no Debian, diferencia-se além do foco no desktop, em sua
forma de publicagdo de novas versodes, que sdo langadas
semestralmente.

: o
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OPENSUSE

openSUSE é a versao livre do belissimo sistema opera-
cional Novell SuSE. Além de se comportar de forma muito
estavel e robusta como servidor, também é muito podero-
so quando o assunto é desktop.

Seu diferencial é o famoso YaST (Yeah Another Setup
Tool), um software que centraliza todo o processo de ins-
talacdo, configuragdo e personalizacdo do sistema Linux.
Podemos dizer que esta é uma das cartas-mestre do SuSE,
pois pode se comparar ao painel de controle do Windows.

Sobre o YaST:

YaST talvez seja a mais poderosa ferramenta de gestdo
do ambiente Linux. E um projeto open source patrocinado
pela Novell e ativamente em desenvolvimento.

O desenvolvimento do YaST comecou em janeiro de
1995. Ele foi escrito em C++ com um ncurses GUI por
Thoamas Fehr (um dos fundadores SuSE) e Michael Andres.

YaST é a ferramenta de instalagdo e configuracdo para
openSUSE, SUSE Linux Enterprise e o antigo SuSE Linux.
Possui uma atraente interface gréfica capaz de personali-
zar o seu sistema rapidamente durante e ap0s a instalacéo,
podendo também ser utilizada em modo texto.

YaST pode ser usado para configurar o sistema inteiro,
como por exemplo configurar periféricos como: placa de
video, placas de som, rede, configurar servicos do sistema,
firewall, usuérios, boot, repositoérios, idiomas, instalar e re-
mover softwares etc.

DEBIAN

Debian é uma das distribui¢cdes mais antigas e popula-
res. Ela serviu de base para a criacdo de diversas outras dis-
tribuicdes populares, tais como Ubuntu e Kurumin. Como
suas caracteristicas de maior destaque podemos citar:

e Sistema de empacotamento .deb;

e Apt-get, que é um sistema de gerenciamento de
pacotes instalados mais praticos dentre os existentes (se
ndao o mais!);

e Sua versdo estavel é exaustivamente testada, o
que o torna ideal para servidor (seguranca e estabilidade);

e Possui um dos maiores repositérios de pacotes
dentre as distros (programas pré-compilados disponiveis
para se instalar).

SLACKWARE

Slackware, ao lado de Debian e Red Hat, € uma das
distribuicoes “pai” de todas as outras. Idealizada por Patrick
Volkerding, Slack - apelido adotado por sua comunidade
de usuérios - tem como caracteristicas principais leveza,
simplicidade, estabilidade e seguranca.

Embora seja considerada por muitos uma distribuicdo
dificil de se usar, voltada para usuéario expert ou hacker,
possui um sistema de gerenciamento de pacotes simples,
assim como sua interface de instalagdo, que é uma das
poucas que continua em modo-texto, mas nem por isso se
faz complicada.

Se vocé procura por uma distribuicdo voltada para ser-
vidor, deseja aprofundar seus conhecimentos no Linux ou
procura um desktop sem frescuras, Slack é pra vocé!




Histéria do Slackware:

Slackware foi criado por Patrick Volkerding em 1993
(algumas fontes dizem 1992). Foi baseada na distribuicao
SLS (Softlanding Linux System) e era fornecida em forma de
imagens para disquetes de 3.5 polegadas.

E a distribuicdo mais antiga e ainda ativa. Até 1995 era
considerado como o «Linux padrdo», mas sua popularida-
de diminuiu muito depois do surgimento de distribui¢cdes
mais amigaveis. Mesmo assim o Slackware continua sendo
uma distribuicdo muito apreciada e respeitada, pois nao
mudou sua filosofia, continua fiel aos padrées UNIX e é
composta apenas por aplica¢cdes estaveis.

Em 1999 a versao do Slackware pulou de 4.0 para 7.0.
Uma jogada de marketing para mostrar que o Slackware
estava tao atualizado como as outras distribui¢cdes. Aconte-
ce que muitas distribuicdes tinham versées bem elevadas,
e isso podia causar a impressado de que o Slackware estava
desatualizado. A demora para lancamento de novas ver-
sGes do Slackware também contribuiu para isso.

Em 2004 Patrick Volkerding esteve seriamente doente
- com um tipo de infeccdo, e o desenvolvimento do Slack-
ware tornou-se incerto.

Muitos acharam que ele iria morrer. Mas ele melhorou
e retomou o desenvolvimento do Slackware, embora nao
esteja completamente curado até hoje.

Em 2005 o ambiente grafico GNOME foi removido
do projeto Slackware, o que desagradou muitos usuarios.
A justificativa de Patrick foi de que leva-se muito tempo
para empacotar os binarios. Porém, muitas comunidades
desenvolvem projetos de GNOME para o Slackware. Al-
guns exemplos de projetos sdo: Gnome Slackbuild, Gnome
Slacky e Dropline Gnome. Por isso, Gnome de alta qualida-
de é o que nao falta para o Slackware, apesar de nédo ser
um ambiente nativo.

Em 2007 foi lancada a versdo 12.0 do Slackware, uma
versdo inovadora e que de certa forma causou algumas
controvérsias. Foi a primeira versdo do Slackware que foi
um pouco contra a sua propria filosofia. Primeiro, porque
passou a montar dispositivos automaticamente, segundo
porque alguns pacotes antigos ndo eram mais compativeis
coma a nova versao devido ao novo GCC 4.1.2. e por ulti-
mo, porque foi a primeira versdo a vir com a Ultima versao
do Kernel (na época).

Vale destacar também que a versdo 12.0 vem com
Compiz instalado, mas que por falta de ferramentas grafi-
cas para configuracdo, muitos usuarios ndo sabiam como
usar.

KURUMIN

Idealizada por Carlos Morimoto, Kurumin foi uma das
distribuicdes mais usadas em territorio nacional. Original-
mente baseada no Knoppix, que veio do Debian, esse sis-
tema operacional se destacou por ser um desktop facil de
se instalar e agradavel de se usar.

Sua caracteristica mais marcante sdo os icones ma-
gicos, que transformam tarefas relativamente complexas
(hoje nem tanto) como configurar um modem ou instalar
um codec de video numa experiéncia NNF (next, next, fi-
nish), como no Windows.
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FEDORA

“Fedora é uma das mais populares e estaveis distribui-
¢oes que existem atualmente. Ele era, no comeco, um fork
para a comunidade, liberado e mantido pela gigante Red
Hat que, na época, estava fechando seu sistema e concen-
trando-se no mercado corporativo. Isso significa que, des-
de o principio, o Fedora ja contava com o que ha de mais
moderno em tecnologia de software, assim como também
contava com uma das mais competentes e dedicadas equi-
pes em seu desenvolvimento. Se o que vocé procura é uma
distribuicdo com poderes de ser um servidor estavel, mas
com as facilidades das ferramentas de configuracao grafi-
cas, ou se, simplesmente, deseja um desktop mais robusto,
o Fedora serd a sua melhor escolha.

Ele conta com um ciclo de desenvolvimento rapido.
A cada seis meses, em média, um novo Fedora é liberado
pelo Fedora Project para a comunidade. A propria comu-
nidade em si é uma das mais ativas da internet e o Fedora
conta com uma farta ajuda online, mesmo sem oferecer o
suporte técnico direto da Red Hat.

O manuseio de pacotes ¢ feito de forma inteligente e
automatica com a ajuda do YUM que cuida das atualiza-
¢Oes e resolve as dependéncias de todos os pacotes, bai-
xando o que for necessario ao sistema dos repositorios e
gerenciando a instalacdo. Encontra-se para o fedora todo
o tipo de aplicacdes, desde suites de escritorio poderosas
como o OpenOffice.org até players de video e de audio
(MPlayer e Amarok) com execucdo de quase todos os for-
matos conhecidos e também uma generosa colecdo de jo-
gos, todos instalaveis com alguns simples cliques ou uma
Unica linha de comando. ”

CENTOS

“CentOS é uma distribuicdo de classe Enterprise deri-
vada de cddigos fonte gratuitamente distribuidos pela Red
Hat Enterprise Linux e mantida pelo CentOS Project.

A numeracao das versdes é baseada na numeracdo do
Red Hat Enterprise Linux. Por exemplo, o CentOS 4 é ba-
seado no RHEL 4. A diferenca basica entre um e outro é o
fornecimento de suporte pago na aquisicdo de um RHEL.
Funcionalmente, pode-se considerar os sistemas clones.

CentOS proporciona um grande acesso aos softwares
padrdo da indUstria, incluindo total compatibilidade com
os pacotes de softwares preparados especificamente para
os sistemas da RHEL. Isso lhe d4 o mesmo nivel de segu-
ranca e suporte, através de updates, que outras solugdes
Linux Enterprise, porém sem custo.

Suporta tanto ambientes de servidores para aplicagcdes
de missado critica quanto ambientes de estacdes de traba-
lho e ainda possui uma verséo Live CD.

CentOS possui numerosas vantagens, incluindo: uma
comunidade ativa e crescente, um rapido desenvolvimen-
to e teste de pacotes, uma extensa rede para downloads,
desenvolvedores acessiveis, multiplos canais de suporte in-
cluindo suporte em portugués e suporte comercial através
de parceiros.”

LINUXMINT

A proposta do Linux Mint é ser uma distribuicdo de
desktop com visual elegante, amigéavel, confortavel de usar
e bem atualizada.




A distribuicdo foi lancada inicialmente como uma va-
riante do Ubuntu que contava com os codecs de midia ja
na instalagdo. A evolugédo foi rapida e hoje é uma distribui-
cdo completa e bem resolvida, com ferramentas proprias
de configuracao, aplicativo de instalacao de pacotes basea-
do na web, menus personalizados, entre outras caracteris-
ticas Unicas e sempre com um visual bem clean e elegante.

O fundador, lider e principal desenvolvedor da distri-
buicdo se chama Clement Lefebvre, ele iniciou usando Li-
nux em 1996 (Slackware) e vive na Irlanda.

Algumas razdes do sucesso do Linux Mint listados na
pagina do projeto sdo:

A velocidade com que a comunidade responde as de-
mandas, uma solicitacdo postada no forum do site pode
estar ja implementada no current em menos de uma se-
mana;

Por ser derivada do Debian conta com toda a base sé-
lida de pacotes e do gerenciador de pacotes do Debian;

E compativel com os repositérios do Ubunty;

Tem um desktop preparado para o usuario comum
sentir-se confortavel;

Se esforca para que os recursos, tais como suporte
multimidia, resolucdo de video, placas e cartdes Wifi e ou-
tros, funcionem bem.

A excecdo do Mandrake, e depois do Kurumin, esta foi
a primeira distro a fazer sucesso com os usuarios pelos se-
guintes motivos: facilidade em instalar programas, instala-
¢do e configuracao automatica de dispositivos e afins.

O Mint agregou essas facilidades e incorporou outras,
sendo considerado um Ubuntu mais polido, com excelente
selecdo de softwares, belo desempenho e design.

APLICATIVOS PARA GNU/LINUX

O GNU/Linux possui uma riqueza incomparavel de
aplicativos, oferecendo mais de uma solucdo a certas ne-
cessidades. A maior dificuldade estd em encontrar um apli-
cativo que sirva as suas necessidades. Como ha inimeros
aplicativos para as mesmas funcdes, eles apresentam certas
caracteristicas, estas que se adaptam ou ndo ao gosto do
usuario, por isto temos tanta variedade de aplicativos dis-
poniveis hoje em dia.

O fato de quase 100% dos aplicativos serem Open-
Source ajuda para que esta lista cada vez mais venha cres-
cer. Dentre outras coisas, os aplicativos permitem ser alte-
rados conforme as necessidades dos usuarios, por termos
acesso liberado ao cédigo-fonte deles.

COMANDOS DO TERMINAL

A linha de comando é o método mais usado por admi-
nistradores de sistemas Linux, pois é o que oferece o maior
numero de possibilidades, além de ser o método mais rapi-
do de fazer as coisas.

Usudrio

Como o Linux foi concebido para que varias pessoas
pudessem utilizar os mesmos recursos presentes em uma
Unica maquina, surgiu o conceito de usuario para diferen-
ciar o que cada pessoa estivesse fazendo e quais recursos
ela estivesse ocupando. O usuario é a identificacdo da pes-
soa que ira utilizar o sistema.
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A identificacdo do usuario é feita por um “niimero de
identificacdo” ou id, que é atribuido ao usuario durante a
criacao de sua conta no sistema.

Com a finalidade de garantir a integridade do trabalho
de cada usuario, impedindo que um usudrio altere o tra-
balho de outro, no momento de entrada no sistema, vocé
deve informar a senha do seu usuario. O nome de usuario
associado a senha é a sua “chave de entrada” no sistema,
portanto deve ser guardada com cuidado.

Grupos

O Linux também possui o conceito de “grupo”. Um
grupo é, como o proprio nome diz, um agrupamento de
varios usuarios que devem compartilhar algumas carac-
teristicas em comum como, por exemplo, permissdes de
acessos a arquivos e dispositivos.

Superusudrio

O superusuario é aquele que tem plenos poderes
dentro do Linux. E o superusuario quem pode criar novos
usuarios, alterar direitos, configurar e fazer a atualizagao
do sistema. Somente ele tem direito de executar essas ati-
vidades.

E recomendado utilizar a conta de superusuario so-
mente quando for necessario configurar algo no sistema.
Ainda assim é recomendado utiliza-la o minimo possivel
para evitar que algum erro danifique o sistema.

Entrando e Saindo do Sistema

Ao iniciar o Linux, um prompt semelhante ao ilustrado
a seguir serd mostrado:

Mandrake Linux (ttyl) Idalcero login:

Informe o seu login/nome de usudrio. A seguir sera so-
licitada a senha (Password) do usuario. Digite a senha do
seu usuario.

Apods informar o nome de usuario e a senha correta-
mente, vocé seré levado ao prompt do sistema:

[aluno@ldalcero aluno] $

OBS.: O linux tem terminais virtuais. Vocé pode alterar
entre eles utilizando as teclas Alt-Fn, onde n pode variar de
1 até 6 na configuracdo padrao.

Pode-se utilizar o comando logout na linha de coman-
do para se desconectar do sistema:

[aluno@Idalcero aluno]$ logout

Desligando o Sistema

A fim de evitar danos ao sistema de arquivos, é neces-
sario que o superusuario pare o sistema antes de desligar o
computador. Um dos comandos que podem ser utilizados
é o comando shutdown. Este comando permite tanto des-
ligar quanto reiniciar o computador.

[aluno@ldalcero aluno]$ shutdown -h now

O comando acima permite desligar o computador ime-
diatamente, enviando uma mensagem a todos os usuarios
que estdo utilizando o sistema.

[aluno@Ildalcero aluno]$ shutdown -h -t 30 “Atencio:
O sistema sera desligado dentro de 30 segundos”

O comando acima finaliza todos os processos e desliga
o computador dentro de 30 segundos, enviando a mensa-
gem de aviso a todos os usuarios logados no sistema.
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O comando halt diz ao sistema que ele devera desligar imediatamente.

[aluno@ldalcero aluno]$ halt

Para reinicializar o sistema, pode-se utilizar, além do comando shutdown, o comando reboot:

[aluno@Ildalcero aluno]$ shutdown -r -t 30 “Atengdo: O sistema sera reiniciado dentro de 30 segundos”

Esta opcéao finaliza todos os processos e reinicia o computador apds 30 segundos.

[aluno@ldalcero aluno]$ reboot

O comando reboot chama o comando shutdown e ao final deste reinicia o sistema. Apds executar os comandos deve-
se aguardar até que o sistema esteja parado (com a mensagem o sistema esta parado ou Power down) para entdo poder
desligar seu computador ou esperar que ele reinicie.

Gerenciamento de Arquivos e Diretérios

Listando Arquivos

O comando Is mostra o conteddo de um diretério.

O formato do comando é o seguinte:

Is{-11 [-a] [-F] [dir]

Onde [-I] é o formato longo, e [-a] serve para mostrar todos os arquivos, incluindo arquivos ocultos (os quais tém seu
nome indicado por um ponto). Existem vérias outras op¢des, embora estas sejam mais usadas. Finalmente, [-F] coloca no
final dos nomes de arquivo um simbolo indicando o seu tipo.

Um exemplo do uso do Is é mostrado a seguir:

[aluno@ldalcero X11]$ Is

LessTif bin doc etc fonts include lib man share

[aluno@ldalcero X11]$

Um exemplo do uso do Is usando parametros:

[aluno@ldalcero X11]$ Is -laF

drwxr-xr-x 11 root root 4096 | Ago 27 2002 ./
drwxr-xr-x 22 root root 4096 |Mar 22 2003 ../
drwxr-xr-x 3 root root 4096 | Mar 22 2003 LessTif/
drwxr-xr-x 2 root root 8192 Jul 24 08:45 bin/
drwxr-xr-x 2 root root 4096 | Jul 24 2003 doc/
drwxr-xr-x 4 root root 4096 | Ago 27 2002 etc/
drwxr-xr-x 2 root root 4096  |Mar 22 2003 fonts/
drwxr-xr-x 4 root root 4096 | Mar 22 2003 include/
drwxr-xr-x 9 root root 4096 | Jul 24 2003 lib/
drwxr-xr-x 7 root root 4096  |Jul 24 2003 man/
drwxr-xr-x 15 root root 4096  |Jul 24 08:45 share/

[aluno@ldalcero X11] $

No exemplo acima, como sdo nomes de diretérios; o parametro [-F] adiciona uma barra indicando nome de diretério.
O parametro [-] coloca vérias informacgdes sobre o arquivo (permissdes, links, dono, grupo, tamanho, data, hora, nome do
arquivo).

Metacaracteres

Existem sinais, chamados metacaracteres, usados para facilitar a utilizacdo de comandos no Linux.

Quando se trabalha com os comandos de manipulacdo de arquivos, frequentemente é Util empregarmos metacaracte-
res. Estes simbolos — como *, ?, [], {} - sdo Uteis para se referenciar arquivos que possuam caracteristicas em comum.

Para os exemplos dados nesta secdo, sera usada a seguinte lista de arquivos:

[aluno@ldalcero aluno]$ Is

12arquivo larquivo 2arquivo arquivo arquivo3 arquivo34 arquivo5arquivo

* O asterisco "*":

O asterisco é usado para representar “qualquer quantidade de qualquer caractere”. Por exemplo, arquivo* retornaria
todos os arquivos em que o nome iniciasse com “arquivo”. Veja o efeito da utilizagado pratica deste metacaractere.

[aluno@ldalcero aluno]$ Is arquivo* arquivo  arquivo3  arquivo34 arquivo5arquivo
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O Ponto de Interrogacao “?":

O ponto de interrogacéo é utilizado para representar
“um Unico e qualquer caractere”. Ao digitar Is arquivo?, o
usuario estara pedindo a lista de arquivos cujos nomes sao
indicados por “arquivo” e terminal com um Unico caractere
qualquer. Como no exemplo que segue:

[aluno@Idalcero aluno]$ Is arquivo?

arquivo3

Agora digitando Is ??arquivo o resultado seria:

12arquivo

Os colchetes "[]

Os colchetes sdo utilizados para indicar uma lista de
caracteres. Para entender melhor; verifique os exemplos.

[aluno@ldalcero aluno]$ Is arquivo[123] arquivo3

[aluno@ldalcero aluno]$ Is [123]arquivo

larquivo 2arquivo

",

As chaves “{}":

As chaves tém sua utilizacdo muito assemelhada a dos
colchetes. A diferenca esta na possibilidade de referenciar
seqiiéncias de caracteres separadas por virgulas, conforme
o exemplo a seguir:

[aluno@Idalcero aluno]$ Is arquivo{1,34} arquivo34

[aluno@Idalcero aluno]$ Is arquivo{l,2,3,34} arquivo3
arquivo34

Estrutura de Diretdrios

O sistema Linux possui a seguinte estrutura basica de
diretérios:

/bin

Contém arquivos, programas do sistema que sdo usa-
dos com freqliéncia pelos usuarios.

/boot

Contém arquivos necessarios para a inicializagdo do
sistema.

/cdrom

Ponto de montagem da unidade de CD-ROM.

/dev

Contém arquivos usados para acessar dispositivos (pe-
riféricos) existentes no computador.

/etc

Arquivos de configuracdo de seu computador local.

/floppy

Ponto de montagem de unidade de disquetes.

/home

Diretorios contendo os arquivos dos usuarios.

/lib

Bibliotecas compartilhadas pelos programas do siste-
ma e médulos do kernel.

/mnt

Ponto de montagem temporario.

Jusr

Contém maior parte de seus programas. Normalmente
acessivel somente como leitura.

/var

Contém maior parte dos arquivos que sdo gravados
com freqiiéncia pelos programas do sistema, e-mails, spool
de impressora, cache, etc.

/sbin
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Diretério de programas usados pelo superusuario
(root) para administracdo e controle do funcionamento do
sistema.

Criando e Removendo Diretorios

Criando Diretorios

O comando mkdir é usado para criar diretorios. A sin-
taxe do comando serd mostrado a seguir:

mkdir [parametros] nome_dir

A linha de comando a seguir cria um diretério:

[aluno@ldalcero aluno]$ mkdir meu_diretorio

O comando também pode ser usado para criar uma
arvore de diretérios, como serd mostrado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ mkdir -p meu_dir/meu_sub_
dir/sub_sub_dir

O comando anterior cria um diretério chamado meu_
dir, e dentro dele cria um subdiretério chamado meu_sub_
dir e dentro deste, um subdiretorio chamado sub_sub_dir.

Também é possivel criar varios diretérios em simulta-
neo; simplesmente colocando varios nomes de diretérios
junto com o comando, como serd mostrado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ mkdir dir_1 dir_2 dir_3

O comando anterior criarad os diretérios dir_1, dir_2 e
dir_3 dentro do diretério atual.

Removendo Diretorios

O comando rmdir é usado para remover diretérios. Por
exemplo; para remover o diretério meu_dir basta digitar o
seguinte comando:

[aluno@ldalcero aluno]$ rmdir meu_dir

O comando também pode remover arvores de direto-
rios. Para tal, utiliza-se o parametro [-p ], como serd mos-
trado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ rmdir -p temp/sub_dir/sub_
dir_2

O comando anterior apagou o subdiretdrio sub_dir_2,
depois apagou o subdiretério sub_dir e finalmente apagou
o temp.

Porém, o comando remove diretérios e ndo arquivos;
se existir algum arquivo dentro do diretério este ndo sera
removido.

Para conseguir remover diretorios com arquivos deve-
se utilizar em conjunto o comando rm, que sera visto mais
adiante.

Copiando Arquivos

O comando cp é utilizado para efetuar a copia de ar-
quivos no Linux, Sua sintaxe é mostrada a seguir:

cp [parametros] arquivo_original [destino]

Observagdes importantes relativas a copia de arquivos:

Copiar um arquivo para outro diretério onde ja existe
outro arquivo com mesmo nome: o arquivo sera sobres-
crito.

Copiar um arquivo para outro diretério que, por sua
vez, possui um diretério com mesmo nome do arquivo a
ser copiado: ndo é permitido, pois no Linux um diretério
também é um arquivo.

Copiar um arquivo, especificando como arquivo_desti-
no outro nome: o arquivo sera renomeado durante a copia.
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Opgao |Descrigdo
a Preserva as permissdes do arquivo_original quando

possivel.

-b Faz backup de arquivos que serdo sobrescritos.

-1 Solicita confirmagdo antes de sobrescrever arquivos.
Copia diretdrios recursivamente, ou seja, toda a arvore

-R abaixo do diretério de origem. O destino sempre sera
um diretorio.

Iniciando pela forma mais simples do comando, ou
seja, copiar um arquivo para um novo arquivo. O comando
pode ser visto a seguir:

[aluno@Idalcero aluno]$ cp doc.txt documento.txt

Neste caso ocorre a criagdo do arquivo documento.txt
a partir do arquivo doc.txt. Também é possivel copiar para
outro local como sera mostrado a seqguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ cp doc.txt /tmp

Como nao foi mencionado o nome do arquivo de des-
tino, sera criado um arquivo com o mesmo nome do atual,
E sempre bom ter um pouco de cuidado no uso do coman-
do cp; para tal sera usado o parametro -i. A menos que se
utilize essa opg¢do, o comando cp irad sobrescrever os arqui-
vos existentes, como pode ser visto a seguir:

[aluno@Ildalcero aluno]$ cp -i doc.txt /tmp cp: sobres-
crever “/tmp/doc/txt’?y

Um método mais seguro seria usar o parametro -b
(backup); entdo, quando o cp encontra um arquivo com
0 mesmo nome cria uma cdpia acrescentando um “~" ao
nome do arquivo. Como pode-se observar a seguir:

[aluno@ldalcero alunol$ cp -b doc.txt /tmp [aluno@
Idalcero aluno]$ Is /tmp/doc.txt* doc.txt doc.txt~

Também é possivel copiar varios arquivos simultanea-
mente; para tal, basta colocar os nomes dos arquivos a co-
piar logo depois do comando, como mostrado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ cp arg_l arq_2 arq_3 arq_4
dir_1

Vale lembrar que o tltimo nome na cadeia é o destino,
ou seja, os arquivos arq_l, arq_2, arg_3 e arq_4 sao copia-
dos para o diretério dir_1.

Mover ou Renomear

As habilidades para mover e renomear arquivos no Li-
nux sdo basicas para organizar informagdes no sistema. A
seguir, sera apresentado como fazé-lo utilizando o coman-
do mv.

O formato basico do comando é mostrado a sequir:

mv arquivo destino

O comando mv é basicamente usado pra mover um
arquivo dentro do sistema de arquivos do Linux.

[aluno@Idalcero aluno]$ mv documento.txt /tmp

O comando anterior move o arquivo documento.txt
para o diretério /tmp. E possivel também usar o coman-
do para renomear arquivos, como mostrado no exemplo
a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ mv doc.txt documento.txt
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Para nao sobrescrever arquivos deve-se utilizar o para-
metro -i, como mostrado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ mv -i doc.txt documento.txt
mv: sobrescrever ‘documento.txt’? y

[aluno@ldalcero aluno]$ Is documento* documento.txt
documento.txt~

Também é possivel renomear um arquivo durante a
movimenta¢do do mesmo:

[aluno@I|dalcero aluno]$ mv documento.txt /tmp/do-
cumento-2.txt

No exemplo a seguir serd movido um diretorio:

[aluno@ldalcero aluno]$ mv dir_1 dir_2

O comando acima move toda a arvore do dir_1 para
dentro do dir_2. Caso o dir_2 n3o exista, o dir_1 sera reno-
meado para dir_2.

Removendo Arquivos

O comando rm (remove) é usado para remover arqui-
vos e diretérios. E possivel remover vérios arquivos simulta-
neamente, bastando para tal colocar o nome dos arquivos
a remover, logo depois do comando. O formato basico do
comando é mostrado a seguir:

rm [parametros] arquivo

Como primeiro exemplo sera emitido um comando
para apagar o arquivo documento.txt.

[aluno@ldalcero aluno]$ rm documento.txt

E também possivel remover vérios arquivos listados
logo apds o comando. Por exemplo: [aluno@Ildalcero alu-
nol$ rm documento.txt doc.txt documento-2.txt

A maneira mais segura de se usar o comando rm é com
0 parametro -i, ou seja, é solicitada uma confirmacao para
cada arquivo a apagar.

[aluno@Idalcero aluno]$ rm -ri /tmp

No comando anterior, além de se usar o parametro -i
foi também usado o parametro - r (recursivo), isto remove
todos os arquivos do diretério /tmp de forma recursiva. Ja
0 parametro -i irad pedir uma confirmacdo para cada arqui-
VO a apagar.

Caso ndo seja necessaria uma confirmacdo, pode-se
forcar a remocdo de toda a arvore de diretérios; para tal
utiliza-se o parametro -f.

[aluno@Idalcero aluno]$ rm -rf /tmp

O que ocorre é a remocdo total do diretério e de todos
os seus subdiretorios.

Lembre-se de evitar o uso do comando rm desneces-
sariamente quando estiver trabalhando como root, ou seja,
superusuario, para prevenir que arquivos necessarios ao
sistema sejam apagados acidentalmentes.

E possivel utilizar o comando com metacaracteres,
conforme mostrado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ rm *.txt *.doc

Links

Links, sdo referéncias, atalhos ou conexdes logicas en-
tre arquivos ou diretérios. Estas referéncias podem ser de
dois tipos: Hard Links (diretas) ou Symbolic Links (simbo-
licas).




Hard Links

Ocupam apenas um inode na area de inodes. E sao
usados quando estas referéncias estiverem no mesmo sis-
tema de arquivos.

A quantidade de links fazendo referéncia ao mesmo
arquivo pode ser vista usando o comando Is -I. O valor que
aparece apds as permissdes é o niUmero de conexdes 16-
gicas.

Exemplo:

[aluno@ldalcero aluno]$ Is — | doc*

-rwxr-xr-x 4 aluno grupo0l 36720 Jun 2 14:25
documento.txt

Nesse caso, o arquivo documento.txt possui 4 links as-
sociados a ele. Quando qualquer um dos links é alterado,
o original também é modificado; visto que sdo o mesmo
arquivo, apenas com nomes diferentes. O original so sera
eliminado quando todos os seus links também forem. O
formato do comando para criar um hard link é mostrado
a seqguir:

In arquivo link

OBS.: Nao é possivel criar hard links para diretérios, e
também é impossivel criar links diretos entre sistemas de
arquivos.

Links Simbdlicos

O link simbdlico é como um “atalho” para um arquivo.
O ato de se apagar um link simbdlico nao faz com que o
arquivo original desapareca do sistema, somente o vinculo
serd apagado.

Existem varios motivos para se criar um link simbdlico,
dentre eles pode-se destacar:

Quando se deseja criar nomes mais significativos para
chamadas a comandos. Existe um exemplo pratico na cha-
mada dos shells tais como csh e sh, que na realidade sdo
links simbolicos para os shells tsch, bash.

Um outro exemplo bastante significativo é com rela-
¢do aos comandos mtools, tais como o mformat e varios
outros, que nada mais sdo do que links simbolicos para o
comando mtools.

Um outro uso para o comando é como atalho para di-
retorios com nomes complicados; o que ndo pode ser feito
com hard links.

O formato do comando para criacdo de links simbdli-
cos é:

In -s arquivo link

Observe o exemplo a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ In -s /usr/X11R6/ /usr/X11

O comando anterior cria um link /usr/X11 que aponta
para o diretério real /usr/X11R6. Desta forma, é possivel
acessar este diretério por qualquer caminho.

Como se pode observar, a Unica diferengca nos coman-
dos entre a ligacdo simbdlica e a ligacdo direta é o para-
metro -s.

Permissoes de Arquivos

Este topico trata do sistema de direitos de acesso a
arquivos do Linu, incluindo também informacées de como
alterar estes direitos.
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Conceitos

O sistema de arquivos do Linux possibilita que sejam
atribuidos direitos de acesso diferenciados para os usua-
rios do sistema. A cada arquivo ou diretério do sistema é
associado um proprietario, um grupo e seus respectivos di-
reitos de acesso, ou permissdes. O método mais simples e
comum de verificar estes atributos de um arquivo é através
do comando Is, como exemplificado a seguir:

[aluno@ldalcero aluno]$ Is -I documento.txt

-rw-r--r-- 4 aluno grupo0l 36720 Jun 2 14:25 do-
cumento.txt

O dono do arquivo no exemplo citado é o usuario alu-
no, e o grupo a que esta relacionado o arquivo é o gru-
po01. A primeira informacéo retornada por esta listagem é
um conjunto de caracteres, o qual indica o tipo do arquivo
e as permissdes de acesso ao mesmo. O caractere inicial
indica o tipo de arquivo, e a tabela abaixo mostra os tipos
de arquivos existentes:

Caractere |Tipo de arquivo

- Arquivo regular

d Diretério

| Link simbolico

b Dispositivos orientados a blocos (HD)

Dispositivos orientados a caracteres

¢ (modem, porta serial)
S Socket (comunicagdo entre processos)
p Pipe (comunicacdo entre processos)

Os demais nove caracteres, divididos em trés grupos
de trés caracteres cada, definem as permissdes do dono do
arquivo, dos membros do grupo a que esta relacionado o
arquivo e de outros usuarios, respectivamente. As permis-
sdes de acesso aos arquivos sao representadas pela letras
r, w e X, conforme detalhado na tabela abaixo:

Modo de Arquivo regular/ Diretério
acesso especial
. Examinar conteldo | Listar arquivos do
Leitura (r) de arqui diretori
quivo iretorio
Escrita (w) Modlf[car ° . Alterar diretério
conteudo de arquivo
Execucao (x) |Executar arquivo Z?rﬁg'r?ca)r no

Observe novamente os atributos do arquivo anterior-
mente citado:

-rw-r--r-- 4 aluno grupoOl 36720 Jun 2 14:25 do-
cumento.txt

Para este arquivo, o usuario aluno possui permissoes
de leitura e escrita, os membros do grupo grupo01, assim
como os demais usuarios possuem apenas permissoes de
leitura.
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