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APRESENTAÇÃO

Se você tem este livro em mãos, é porque está construindo sua 
jornada rumo à tão sonhada aprovação com compromisso e 
dedicação. 

A Editora Nova Concursos será sua maior aliada neste percur-
so, oferecendo um material de qualidade que será seu guia de 
estudos.

Nosso livro foi elaborado com a experiência de professores 
renomados, especialistas em concursos públicos, somada à 
organização e dedicação do nosso time editorial. 

O conteúdo programático do edital foi criteriosamente anali-
sado para abordar todos os temas cobrados em um sumário 
que foi pensado para te apresentar uma sequência lógica; isso 
facilitará a compreensão do conteúdo cobrado para o cargo de 
Analista Censitário - Desenvolvimento de TI de acordo com o 
Edital nº 02/2026, do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatís-
tica (IBGE).

Para complementar seus estudos e auxiliar sua memorização, 
ao decorrer da teoria você encontrará recursos como boxes 
Importante e Dica, com macetes valiosos selecionados para 
otimizar seu tempo; para um planejamento completo, ao final 
de todas as disciplinas apresentamos a seção Hora de Praticar, 
com questões gabaritadas da banca Instituto Avalia, organiza-
dora contratada para a realização do certame, e também um 
complemento de bancas variadas, para que você pratique a teo-
ria e já conheça o perfil da banca

Este material é um verdadeiro diferencial, pois proporciona 
uma abordagem completa e especializada que irá te guiar até 
o sucesso.

Vamos juntos rumo à aprovação!
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LÍNGUA PORTUGUESA

COMPREENSÃO E INTERPRETAÇÃO DE 
TEXTO

A interpretação e a compreensão textual são aspec-
tos essenciais a serem dominados por aqueles candida-
tos que buscam a aprovação em seleções e concursos 
públicos. Trata-se de um assunto que abrange questões 
específicas e de conteúdo geral nas provas. Conhecer 
e dominar estratégias que facilitem a apreensão desse 
assunto pode ser o grande diferencial entre o quase e 
a aprovação.

Além disso, seja a compreensão textual, seja a 
interpretação textual, ambas guardam uma relação de 
proximidade com um assunto pouco explorado pelos 
cursos de português: a semântica, que incide seus 
estudos sobre as relações de sentido que a forma lin-
guística pode assumir.

Portanto, neste material, você encontrará recursos 
para solidificar seus conhecimentos sobre interpreta-
ção e compreensão textual, associando a essas temáti-
cas as relações semânticas que permeiam o sentido de 
todo amontoado de palavras, tendo em vista que qual-
quer aglomeração textual é, atualmente, considerada 
texto e, dessa forma, deve ter um sentido que precisa 
ser reconhecido por quem lê.

Assim, vamos começar nosso estudo fazendo uma 
breve diferença entre os termos compreensão e 
interpretação textual. 

Para muitos, essas palavras expressam o mesmo 
sentido, mas, como pretendemos deixar claro neste 
material, ainda que existam relações de sinonímia 
entre palavras do nosso vocabulário, a opção do autor 
por um termo em vez de outro reflete um sentido que 
deve ser interpretado no texto, uma vez que a inter-
pretação realiza ligações com o texto a partir das 
ideias que o leitor pode concluir com a leitura.

Já a compreensão busca a análise de algo exposto 
no texto e, geralmente, é marcada por uma palavra 
ou expressão, apresentando mais relações semânticas 
e sintáticas. A compreensão textual estipula aspectos 
linguísticos essencialmente relacionados à significa-
ção das palavras e, por isso, envolve uma forte ligação 
com a semântica.

Sabendo disso, é importante separarmos os con-
teúdos que tenham mais apelo interpretativo ou 
compreensivo. Esses assuntos completam o estudo 
basilar de semântica com foco em provas e concursos, 
sempre visando à sua aprovação. 

INFERÊNCIA — ESTRATÉGIAS DE INTERPRETAÇÃO

A inferência é uma relação de sentido conhecida 
desde a Grécia Antiga e que embasa as teorias sobre 
interpretação de texto.

Dica
Interpretar é buscar ideias e pistas do autor do 
texto nas linhas apresentadas

Porém, apesar de aparentemente parecer algo 
subjetivo, há “regras” para se buscar essas pistas.

A primeira e mais importante delas é identificar a 
orientação do pensamento do autor do texto, que fica 
perceptível quando identificamos como o raciocínio 
dele foi exposto: se de maneira mais racional, a partir 
da análise de dados e informações com fontes confiá-
veis, ou se de maneira mais prática, partindo dos efei-
tos e das consequências, a fim de identificar as causas.

Por isso, é preciso compreender como podemos 
interpretar um texto mediante estratégias de leitura. 
Neste material, selecionamos as estratégias mais efi-
cazes, que podem contribuir para sua aprovação em 
seleções que avaliam a competência leitora dos candi-
datos. A partir disso, selecionamos estratégias de lei-
tura que foquem nas formas de inferência sobre um 
texto. 

Dessa forma, é fundamental identificar como ocor-
re o processo de inferência, que se dá por dedução 
ou por indução. Para entender melhor, veja este 
exemplo:

O marido da minha chefe parou de beber.

Observe que é possível inferir várias informações. 
A primeira é que a chefe do enunciador é casada 
(informação comprovada pela palavra “marido”); a 
segunda é que o enunciador está trabalhando (infor-
mação comprovada pela expressão “minha chefe”); 
e a terceira é que o marido da chefe do enuncia-
dor bebia (informação comprovada pela expressão 
“parou de beber”). Note que há pistas contextuais do 
próprio texto que induzem o leitor a interpretar essas 
informações.

Tratando-se de interpretação textual, os processos 
de inferência, sejam por dedução ou por indução, par-
tem de uma certeza prévia para a construção de uma 
interpretação, elaborada a partir das pistas oferecidas 
no texto, articuladas com as informações acessadas 
pelo leitor.

A seguir, apresentamos uma figura que representa 
como ocorre a relação desses processos:

INFERÊNCIA

Dedução  Certeza  Interpretação

Indução   Interpretação  Certeza

A partir desse esquema, conseguimos visualizar 
melhor como o processo de interpretação ocorre. 
Agora, detalharemos esse processo, reconhecendo 
as estratégias que compõem cada maneira de inferir 
informações de um texto. Por isso, apresentaremos, 
nos tópicos seguintes, como usar estratégias de cunho 
dedutivo e indutivo e, ainda, como articular a isso o 
nosso conhecimento de mundo na interpretação de 
textos.

A INDUÇÃO

As estratégias de interpretação que observam 
métodos indutivos analisam as “pistas” que o texto 
oferece e, posteriormente, reconhecem alguma certe-
za na interpretação. Dessa forma, é fundamental bus-
car uma ordem de eventos ou processos ocorridos no 
texto, que variam conforme o tipo textual. 

Esta é apenas uma amostra gratuita. Adquira a apostila completa com desconto clicando aqui.
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RACIOCÍNIO LÓGICO QUANTITATIVO

AVALIAÇÃO DA HABILIDADE DO CANDIDATO EM ENTENDER A ESTRUTURA LÓGICA 
DE RELAÇÕES ENTRE PESSOAS, LUGARES, COISAS E/OU EVENTOS

Neste tipo de conteúdo, intitulado “estrutura lógica de relações arbitrárias”, você notará a presença de 
situações diversas do mundo real, nas quais, a partir de um conjunto de hipóteses, ou seja, informações previa-
mente conhecidas, será requisitada uma informação implícita ao problema.

Os enunciados irão fornecer o mínimo possível de afirmações sobre os objetos de estudo, sejam frases de nega-
ção (do tipo “Maria não é a mais nova”), sejam afirmações (como “João é o mais velho”). 

Você perceberá, também, que frases de afirmação fornecem mais conclusões do que frases negativas, uma vez 
que, no primeiro tipo, as relações são mutuamente excludentes — ou seja, em um mesmo problema, se João é o 
mais velho, então ele não é o mais novo, não havendo nenhuma outra pessoa mais velha do que ele.

Como, muitas vezes, os enunciados trazem uma gama de informações, recomenda-se o uso de uma tabela sim-
ples que deve ser preenchida de acordo com as interpretações do problema. Cabe ressaltar, ainda, que a tabela 
não será completamente preenchida logo no primeiro momento, no qual o uso da interpretação será necessário 
para a finalização dos exercícios. 

Acompanhe os exemplos a seguir e perceba a construção da tabela com os indivíduos do problema e suas 
possíveis características.

1.	 (FUNRIO — 2012) Os carros X, Y e Z possuem 100, 110 e 150 cavalos de potência, não necessariamente nessa ordem. 
Sabe-se que um deles é de fabricação nacional e que os outros dois são importados, sendo um de fabricação alemã 
e o outro de fabricação japonesa. Porém não se sabe qual a correta associação entre carros e países de fabricação. 
No entanto, sabe-se que: o carro X possui 100 cavalos de potência; o carro que possui 150 cavalos de potência é de 
fabricação alemã; o carro que possui 110 cavalos de potência não é nacional; e que o carro Y não é de fabricação 
japonesa.

	 Qual o país de fabricação e a potência do carro Y?

a)	 Alemanha e 150 cavalos.
b)	 Alemanha e 110 cavalos.
c)	 Japão e 100 cavalos.
d)	 Japão e 110 cavalos.
e)	 Brasil e 100 cavalos.

Primeiramente, podemos dispor uma tabela simples com as características principais do problema. Note que as 
marcações nas lacunas em destaque se referem às informações retiradas a partir do enunciado.
1º: o carro X possui 100 cavalos;
2º: se o carro de 150 cavalos é alemão e o de 110 não é nacional, então o de 110 cavalos só pode ser japonês;
3º: se o carro Y não é japonês e o carro X tem 100 cavalos, então o alemão de 150 cavalos será o carro Y.

100 110 150 Brasil Alemanha Japão

X V X X V X X

Y X X V X V X

Z X V X X X V

Portanto, o carro Y é de fabricação alemã e tem 150 cavalos. Resposta: Letra A.

2.	 (FUNRIO — 2012) André, Paulo e Raul possuem 30, 35 e 40 anos de idade, não necessariamente nessa ordem. Eles são 
engenheiro, médico e psicólogo, porém não se sabe a correta associação entre nomes e profissão. Sabe-se, porém, 
que André não tem 40 anos de idade nem é engenheiro, que Paulo possui 35 anos de idade, que Raul não é médico, e 
que o médico não possui 30 anos de idade.

	 Respectivamente, as profissões de André, Paulo e Raul são:

a)	 psicólogo, engenheiro e médico.

Esta é apenas uma amostra gratuita. Adquira a apostila completa com desconto clicando aqui.
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CONHECIMENTOS 
ESPECÍFICOS

CONCEITO DE COMPILAÇÃO E 
LIGAÇÃO DE PROGRAMAS

Compilação é o processo de traduzir um programa 
escrito em linguagem de alto nível, legível por pes-
soas, para a linguagem de máquina que o processador 
é capaz de executar. Na maioria dos ambientes, essa 
tradução não produz de imediato um programa pron-
to, pois o código costuma ser dividido em vários arqui-
vos que precisam ser combinados, tarefa da ligação.

Entender esse processo é fundamental para quem 
desenvolve software, porque explica o que acontece 
entre escrever o código e vê-lo funcionar, esclarece a 
origem de erros que surgem em momentos distintos 
e fundamenta decisões sobre desempenho, portabi-
lidade e organização de projetos. O profissional que 
conhece as etapas da tradução diagnostica com mais 
segurança falhas de compilação, de ligação e de exe-
cução, que têm causas e soluções diferentes.

O conteúdo a seguir parte do conceito de compila-
ção e percorre as fases internas do compilador, a aná-
lise do código-fonte e a síntese do código de máquina, 
passando pelo pré-processamento, pela montagem, 
pela ligação estática e dinâmica e pelo carregamento 
do programa em memória, até contrastar a compila-
ção com a interpretação e os modelos híbridos.

CONCEITO DE COMPILAÇÃO E O PROCESSO DE 
TRADUÇÃO

Um computador só executa instruções em códi-
go de máquina, sequências binárias específicas de 
cada arquitetura de processador, ao passo que o pro-
gramador escreve em linguagens de alto nível mais 
próximas do raciocínio humano. O compilador é o 
programa que faz a ponte entre esses dois níveis, len-
do o código-fonte por inteiro e produzindo um código 
equivalente em uma forma que a máquina possa exe-
cutar, em geral o código-objeto.

A tradução não converte o programa diretamente 
em um executável final, pois o compilador gera, para 
cada arquivo de origem, um arquivo-objeto com códi-
go de máquina ainda incompleto, com referências 
a funções e variáveis que estão definidas em outros 
arquivos ou em bibliotecas. A reunião desses arqui-
vos-objeto em um único programa é a etapa de liga-
ção, posterior à compilação propriamente dita.

Convém distinguir o compilador de outros traduto-
res que cumprem papéis vizinhos no processamento 
de programas, pois nem todo tradutor opera do mes-
mo modo. O montador traduz código em linguagem 
de montagem para código de máquina, em correspon-
dência quase direta, enquanto o interpretador exe-
cuta o programa-fonte instrução por instrução, sem 
gerar um executável separado. O compilador ocupa o 
lugar intermediário, traduzindo a linguagem de alto 

nível para uma forma de baixo nível antes de qual-
quer execução.

O processo de compilação organiza-se, interna-
mente, em duas grandes etapas que estruturam todo 
o estudo do tema. A etapa de análise decompõe o 
código-fonte e verifica sua correção, construindo uma 
representação interna do programa; a etapa de sínte-
se parte dessa representação para produzir o código 
de saída. A primeira é chamada de vanguarda do com-
pilador e a segunda, de retaguarda.

Essa separação entre análise e síntese tem valor 
prático que vai além do didático, pois desacopla a par-
te dependente da linguagem da parte dependente da 
máquina. Como a vanguarda depende da linguagem-
-fonte e a retaguarda depende da arquitetura-alvo, é 
possível combinar uma mesma análise com diferentes 
geradores de código para produzir executáveis para 
várias máquinas, ou reaproveitar um mesmo gerador 
para diferentes linguagens que compartilhem a repre-
sentação intermediária.

Importante!
Compilar e ligar são etapas distintas, e os erros 
que surgem em cada uma têm naturezas diferen-
tes. Um erro de compilação aponta problema no 
código-fonte de um arquivo (sintaxe ou tipo); um 
erro de ligação indica que um símbolo referencia-
do não foi encontrado nos objetos e bibliotecas 
reunidos. Separar os dois acelera o diagnóstico.

A FASE DE ANÁLISE: LÉXICA, SINTÁTICA E 
SEMÂNTICA

A fase de análise recebe o código-fonte e o examina 
em três passos sucessivos que vão do reconhecimento 
dos símbolos básicos até a verificação do significado 
do programa. Cada passo consome a saída do anterior 
e acrescenta uma camada de entendimento, de modo 
que o compilador parte de uma sequência de caracte-
res e chega a uma representação estruturada e valida-
da do programa.

A análise léxica é o primeiro passo e percorre o 
texto caractere por caractere, agrupando-os em uni-
dades mínimas com significado próprio, chamadas 
de tokens, como palavras reservadas, identificadores, 
números, literais e operadores. O analisador léxico 
descarta espaços e comentários e sinaliza símbolos 
inválidos, entregando ao passo seguinte uma sequên-
cia limpa de tokens em vez do texto bruto.

A análise sintática recebe a sequência de tokens 
e verifica se eles obedecem às regras gramaticais da 
linguagem, organizando-os em uma estrutura hierár-
quica conhecida como árvore sintática. Essa árvore 
expressa como as construções se encaixam, por exem-
plo qual expressão é operando de qual operação, e é 
nesse passo que se detectam erros como um parêntese 
não fechado ou um comando mal formado.

Exemplo:

Esta é apenas uma amostra gratuita. Adquira a apostila completa com desconto clicando aqui.
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ADQUIRIR MATERIAL COMPLETO

Esta é apenas uma amostra gratuita. Adquira a apostila completa com desconto clicando aqui.

https://www.novaconcursos.com.br/apostila/ibge-temporario-analista-censitario-desenvolvimento-tecnologia-informacao?utm_source=pdf&utm_medium=pdf&utm_campaign=pdf-amostra-NV-026JH-26-IBGE-AGRO-ANA-DEV-TI-IMP

